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Култово е да имаш оригинални игри! 
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FIFA 99 40$ Tomb Rader 2: Golden Mask 
Fighter Pilot 40$ Tomb Raider 3 
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Епа! Doom 145 Тигок 1 
Fleet Command 49 $ Ultimate роот 
Flying Corps (СТ) 145 Unreal 
Flying Corps Gold 25$ Vangers 
Football World Manager 14$ X-Files: The Game 
Grand Touring 30 $ X-Wing vs TIE Fighter 3 CD 
Great Battles Of Alexander 14 $ War of the Worlds 
Great Battles Of Caesar 14$ Warzone 2100 
Great Battles Of Hannibal 14$ Wetrix 
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Русе ‚ Клуб “Joker”, ул. Давид №11 
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Тһе Wheel Of Time 


Legend Entertainment усилено pa- 
ботят по завършването на играта 
Тһе Wheel ОГ Time (WoT), Вдъхнове- 
на от едноименния бестселър на 
Робърт Джордан. Очаква се това 
заглавие да направи революция 
сред РС-игрите, Като съчетава по 
уникален начин стратегия, екшън и 
role-playing. Играта ще използва no- 
добрена Версия на енджина на 
Unreal. 

Сюжетът ще се доближава MHO- 
го до творбата на Р. Джордан, но 
се предполага, че ще бъдат напра- 
Вени множество промени и изнена- 
ди с цел подсилване на интригата. 
Тези промени се налагат поради не- 
обходимостта от перфектно съче- 
таване на история и геймплей. 

Преди много години, В Ерата на 
митовете, човечеството несъзна- 
телно допуска Тһе Dark Опе б соб- 
стВения си свят. С помощта 
на магия представителят на зло- 
то е отблъснат и запечатан далеч, 
но В хаоса, Който следва, “Ключове- 
те” от затвора му биват изгубе- 
ни. След хиляди години те са отк- 
рити от четири Вражауващи стра- 


ни, Всяка от тях със свои намере- 
ния. 

Според последните новини ис- 
порията няма да бъде праволиней- 
на и това Как ще се справите с на- 
шествието на Оагк Опе, ще зависи 
от избора Ви през различните ета- 
пи на игра. Wheel Of Time ще има 
поддръжка на multiplayer. 


Алиса 6 страната 
на ужаса 


Electronic Arts официално оповес- 
тиха малко подробности около за- 
даващия се 30-екшън “Alice” по без- 
смъртното четиво на Луис Карол – 
“Алиса В страната на чудесата”. 
От това, което се знае до момен- 
та, става ясно, че играчът ще се 
превъплъти В ролята на малката 
Алиса, Която неочаквано се озовава 
В един не особено приятен свят. 
Не очаквайте да бродите из тучни 
зелени полянки, обитавани от 906- 
родушни мартенски зайчета, 
моржове, зидари и шапкари. Ими- 
джът на девойчето ще е “В Крак с 
Времето" или, Казано другояче, заб- 
равете за невинното, Възпитано 
момиченце и се подгответе за сре- 
ща с жилава мъжкарана. 

Играта се разработва от Нодие 
Entertainment, под ръководството 
на дизайнерите от ЕА. На няколко 
авторитетни геймърски страници 
В Интернет започнаха да проучват 
мнението на игроманите относно 


бъдещи интерпретации на Класи- 
чески произведения/приказки В 30- 
shooters. Според резултатите, uge- 
ята се приема добре и В скоро Вре- 
ме можем да Видим Хензел и Гретел 
да залагат противопехотни мини 
пред къщичката на злата Вещица... 


Краят на чакането 
е близо 


Monolith скоро ще предоставят 
на геймърския пазар поредното си 
интерактивно приключение - 
Зер{ета Core. Земята след години. 
Вие живеете 6 свят, Където тех- 
ническият прогрес надделява над 
природните закони. Континентите 
кръжат В орбита на различни нива 
над Земята, Като така формират 
седем униКални екосистеми. В цен- 
търа се намира Тпе Соге (Ядрото) 
- Компютър със силно развит из- 
куствен интелект. На най-горното 
ниво се намират Избраните, Консу- 
миращи повечето от наличната 
енергия и изхвърлящи боклуците си 
на по-долните Континенти. Игра- 
чът поема ролята на търговец на 
отпадъци, обитаващ едно от дол- 
ните нива. Когато Избраните за- 
почват спускане Към Ядрото със 
своите бойни Кораби, избухва Вой- 
на. Населението на низшестоящи- 
те континенти се страхува от 
мистериозната експедиция на Изб- 
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раните и смятат, че целта им е 
пълното унищожаване на система- 
та... 
Зерепа Соге ще бъде готова до 
есента на 1999 г. 


Почитателите на Кръжоци от 
типа “Направи си сам” ще бъдат 
приятно изненадани от задаващия 
се RPG/Adventure на Компанията _ 
Nihilistic. Vampire: Тһе Masquerade ; 
- Redemption ще прави Впечат- 
ление с реалистична атмос- 
фера, пейзажи и строго де- 
финирани правила на игра. 

Но като че ли създатели- 
те не са особено убедени В 
бъдещия успех на творенџе- 
то си и умишлено наблягат на 
информацията за приложените 
програми, с които ще можете « 
да правите свои сВетоВе, ге- 
роџ и дори да променяте исто- 
рията Както Ви харесва. 
Nihilistic обещават да пуснат Ин- 
тернет страница, Където ще има 
огромен архив от сценарии и пер- 
сонажи, а също така това ще е 

аса = 


мястото, Където можете ga Han- 
равите общодостъпни Вашите мо- 
дификации на играта. По план 
Vampire: Тһе Masquerade ~ 
Redemption трябва да се появи на 
пазара до Края на тази година. Все 
още не е известна фирмата разп- 
ространител. 


Официално беше потвърдена но- 
Вината, че голяма част от екипа, 
правещ биткаджийската игра, се е 
отцепила от Компанията Midway. 
Като причина се изтъква Желанџе- 
то на напускащите да се занима- 
Ват със собствени проекти, но 
според мнозина главният Виновник 
е новият Вице-президент на Midway 
- Машкъл Риберо, Кошто бил В Конф- 


ликт с почти Всички от компания- 
та. Сред имената на напусналите 
са John Tobias, Dave Місһісісһ u 
Joshua Tsui (главните художници на 
МК-игрите). Веднага след оповес- 
тяването на този факт, повечето 
от фен-сайтовете на МК Взеха pe- 
шение да прекратят дейността 
си. Всеобщо е мнението, че не мо- 
же да има “нормален” МК5 без Јоћп 
Tobias, Който досега пишеше исто- 
рията, правеше дизайна на персо- 
нажите и Вземаше участие В пове- 
чето от отговорните дейности 
по създаването на поредица- 
та. РС Мапа се свърза с г-н 
Tobias и от отговора, Който 
получихме, стана ясно, че на- 
пускането е Вече факт. По 
Всяка Вероятност излизането 
на МК Special Forces ще бъде 
отложено за неопределено Вре- 
ме. Разработката на МК5 няма 
да бъде засегната особено от 
Внезапните промени, но и тоба 
заглавие ще заКъснее. Според глав- 
ния програмист Ед Вооп, МК5 ще 
се появи за агсаде през лятото на 
2000 г., а Версията за РС най-рано 
за Коледа догодина. 


Броени часове преди отпечат- 
Ването на броя 6 редакцията прис- 
тигна Копие на дългоочаквания me- 
гахит на Westwood Command 4 
Conquer: Tiberian Sun. За съжаление 
не ни остана време да Ви предста- 
Вим играта В този брой, но обеща- 
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ваме да наваксаме В РС Мата 
10/99 :-) Все пак не искаме да Кри- 
ем първите си Впечатления. Дори 
само от първите няколко мисии на 
Кампанията на МОО, koumo успях- 
ме да Видим преди приключването 
на броя, се Вижда, че Соттапа 4 
Conquer: Tiberian Sun определено 
притежава потенциала да стане 
новия стандарт при реалновреме- 
бите стратегии и най-накрая да 
детронира Вгооа Маг. Повече В 
следващия брой. 


ЕМОВАСЕ THE | НЕУ 1 ТАВЕЕ 


Electronic Arts и Microsoft пуснаха 
съвместно съобщение за пресата, 
В Което твърдят, че след мащабна 
полицейска акция В 10 държави са 
заловили членовете на известната 
кракерска група Paradigm. Явно оба- 
че радостта от успеха е била мал- 
Ко прибързана, защото само някол- 
Ко дни по-късно Paradigm се завър- 
наха с гръм и трясък и пуснаха пи- 
ратска Версия на Все още 
неизлезналата официално игра 
Огакап: Order of the Flame. 
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рубриката "Ретро" на един 

от миналогодишните броеве 
публикувахме страничка за 
играта Jagged Aliance с подзагла- 
Вието "Реквием за една Компания". 
Там споменах, че за голямо съжале- 
ние Компанията $іг-Тесһ прекрати 
съществуването си и изказвах на- 
дежда, че единстВеният останал 
действащ Клон 5іг-Тесһ Canada ще 
успее да довърши очакваните с ог- 
ромно нетърпение Wizardry VIII u 
Jagged Alliance 2. Camo за сведение 
поредицата “Wizardry” бе сред kna- 
сиката на АРС-жанра заедно с иг- 
рите “Might and Magic” на New 
World Computing u “Ultima” на Origin. 
Сега най-после след дълги премеж- 
дия за намирането на разпростра- 
нител поне играта Јаддеа АШапсе 
2 е Вече факт! И най-радостното 
е, че се е получило нещо невероят- 
но добро и интересно! На един от 
фен-сайтовете имаше гласуване - 
трябваше да се отговори на Въпро- 
са "Смятате ли, че играта ЈА2 си 
заслужаваше дългото чакане?" 
Осемдесет и седем процента от 
посетителите бяха отговорили по- 
ложително и само един процент 
бяха напълно разочаровани (и тук 
не става Въпрос за някой от 
създадените с рекламна цел 
интернетски дате sites, а за 
истинска любителска web страни- 
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"і а нв е 
Pentium 166 
16 МВ ВАМ, Direct X 


Действието 6 Jagged Alliance 2 
се развива В неизвестно Къде раз- 
положената минидържавица Агшсо 
(гражданите и имат имена Като 
Райта, Dimitri и Рабо). В продълже- 
ние на Векове страната е била мо- 
нархия, управлявана от представи- 
телите на аба Враждуващи динас- 
muu, докато един ден Enrico 
Спмайогу, престолонаследник на 
управляващата за момента фами- 
лия се оженва за Графиня Дракула - 
или поне така трябва да изглеж- 
дат нещата на масовия америка- 
нец, пљи Като младоженката ес- 
тествено е от Румъния и носи 
"типичното" румънско име 
Оеігагаппа Reitman. Скоро след 
сВатбата старият Крал е убит и 
Еппсо е набеден за смъртта на ба- 
ща си... а два дни по-Късно и сами- 
ят той е убит от терористична 
група, организирана и Водена от 
Miguel Согдопа - глава на другата 
династия и съперник за престола. 
Така на младата Оеігагаппа Въпреки 
цялото й “нежелание” се налага да 
изпълнява тежката задача на Кра- 
лица (и на това отгоре е принуде- 
на непрекъснато да търси способи 
за изхарчване на доста големите 
доходи от намиращите се В стра- 
ната златни и сребърни мини). 

Десет години по-късно... След 
Като припечелихте доста парици 
Като разчистихте от нежелани 
елементи остров Метавира и 
от следващата си деликатна 
задача 6 Jagged Alliance: Deadly 
Games, сега Вече, с реномето на 
уважавана личност В международ- 
ните среди на наемните убийци, си 
почивате и пшвате биричка из 
кръчмите 6 Прага. (Какво ще прави 
някой, Косто има пари, 8 Прага, 
Вместо да е на Френската Ривие 
ра или поне на Канарските Остро- 


Ви, е съвсем друг Въпрос - явно пак 
опираме до представите на масо- 
Вия американец, според Кошто по 
улиците на градовете на бившите 
социалистически страни е бъкано с 
космати и брадати международни 
терористи, които се шматкат, це- 
лите отрупани с Калашници, пат- 
рондаши и бомби, а на гърбовете 
си имат туристически раници, пъл- 
ни с пластичен експлозив "Сем- 
текс".) 

Разбира се, носите си и Верния 
laptop, Като имате и неограничен 
Internet Account чрез сателитна 
Връзка. Изглежда сателитната 
Връзка обхваща и "оня свят", пъп 
Като един ден получавате е-тай 
от "мъртвия" Enrico Сћмајдогу! Все 
пак сте достатъчно печен В бизне- 
са, за да не хукнете изплашен по 
улиците с Викове "Призраците ug- 
Ват", а търпеливо изчаквате В ед- 
на от Кръчмите назначената Ви 
среща. Външният вид на посети- 
теля Ви е изненадващо добър за 
погребан преди десет години мър- 
твец, освен тоба изглежда на оня 
сват има добри банки, тъш Като 
Еппсо би предоставя солидно Ку- 
фарче, добре натъпкано със зелени 
банКноти, плюс едно КратичКо пи- 
съмце до някогашния му съперник 
Miguel Согдопа. Целта на задачка- 


та е пределно ясна: “Оегдгаппа 
must фе!". Дребният проблем е, че 
Графиня Дракула изглежда не е съг- 
ласна с този сценарий и е натъп- 
Кала страната си с Войници (не че 
това може да Ви уплаши). Все пак 
си давате сметка за евентуални- 
те трудности, Както и за факта, 
че превземането на една цяла (90- 
ри и малка) държава е скъпо удовол- 
ствие и парите на Еппсо едва ли 
ще са достатъчни. За щастие, 8 
страната има няколко златни u 
сребърни рудника и Който успее да 
ги завоюва, ще получава и приходи- 
те от тях! Оттук нататък вече 
имате пълна свобода на действие 
да решавате какво, Как и по Колко 
пъти да направите. 


Скоро ще забележите и 
разликите и дополненията 
спрямо първата част на 
играта! 


Оригиналната Jagged Alliance бе 
главно Военно-тактическа игра с 
елементи на стратегия и някои 
сравнително елементарни quests. 
Сегашното продължение е Вече 
много по-различно! Запазени са об- 
солютно Всички хитови особенос- 
ти и са прибавени цял Куп инте- 
ресни новости! Играта Вече Включ- 
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Ва доста елементи на ВРО, и дори 
може да се Каже, че на моменти 
прилича на Fallout 2! Първата Ho- 
Вост е, че сега Вече вие лично мо- 
Жете да Вземете участие В сраже- 
нията и при това (Както можете 
да се досетите) не е необходимо 
да плащате заплата сам на себе 
си! ЕдинстВеният разход, който ще 
трябва да направите за персонажа 
си, е от $3000 при първоначалното 
генериране. Вероятно ще трябва 
да го направите няколко пъти, go- 
Като решите Какъв герой ще Ви е 
най-полезен; обърнете обаче специ- 
ално Внимание на допълнителните 
skills Както на Вашия герой, така и 
на наемниците, koumo смятате да 
използвате - това е също една съ- 
шествена разлика В сравнение с 
първата част. По друг начин е ор- 
ганизирано и заплащането на хора- 
та ви – можете да ги спазарите за 
по един ден, за цала седмица или 
дори направо за две пълни седмици 
със значителна отстъпка; за 
сметка на това обаче ще трябва 
да платите значителна допълни- 
телна сума за медицинска осигу- 
ровка, а имате и опцията да запла- 
тите стойността на екипировка- 
та им (срещу Което тя става Ва- 
ша собстВеност и можете да я раз- 
меняте или продавате по-Късно). 

И така, подбрали сте екипа си и 
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хеликоптерът Ви стоварва на те- 
риторията на малкото погранично 
селце с многозначителното име 
Отепа. 

Сега от него са останали само 
развалини, тъй Като преди два ме- 
сеца Войниците на Оеігагаппа са го 
изравнили със земята, за да унищо- 
Жат малката група бунтовници, 
предвождани от Miguel; а как moy- 
но ще постъпите оттук нататък 
зависи единствено от Вас! Можете 
да опитате Както 6 Jagged Alliance 
| да започнете методично да прев- 
земате страната сектор по сек- 
тор... но едва ли ще стигнете да- 
лече, ток Като тази игра е много 
по-трудна от оригинала! Всъщ- 
ност най-добре е действията Ви 
да бъдат "диеѕі-агіуеп" - Като за 
типично ВРС! Ако следвате тази 
логика, е най-добре да се опитате 
да потърсите оцелели Жители на 
Отепа и да разберете нещо за 
съдбата на бунтовниците и на 
Мюче! - те биха Ви били много по- 
лезни не само Като бойци, но и с 
познанията си за обстановката 8 
страната. Така постепенно реди- 
ците Ви ще се попълват с местни 
доброволци (безплатни при това) и 
ще можете да тренирате местно 
опълчение (militia) 6 освободените 
градове; ще се снабдявате с no- 
добро оръжие и персонажите 
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Ви ще повишават параметрите си, 
а ако успеете да превземете злат- 
ните и сребърните мини, Вероятно 
ще можете да си позволите да Вер- 
бувате по-добри тегсепапез. Имай- 
те предвид, че играта Като че ли 
нама deadline - т.е. Краен срок за 
превъртането 0, но с течение на 
Времето обаче силите на Queen 
Оеігагаппа стават Все по-силни и 
по-силни - по тази причина няма да 
успеете да завземете една-две ми- 
ни и да започнете да чакате, дока- 
то натрупате солидна сума пари и 
успеете да наемете най-яките ти- 
пове В бранша. 


Hints & Tips 


Те ВсичКи са om различни UH- 
тернетски фен-саштове, така че 
редакцията на РС Мапа няма пре- 
тенции за авторски права: 

1. Почти Всеки ден по различни- 
те message boards, посветени на 
играта, се появяват съобщения от 
Вида: "Суперстратегия за спечел- 
Ване на играта - аз я превъртях 
само с двама наемници без изобщо 
да ме ранят". По-нататък следва 
разяснение на суперстратегията 
"..запазвате си играта след Всеки 
сполучлив изтрел и я Възстановява- 
те Винаги, когато някой от про- 
тивниците уцели Ваш персонаж“. 
Е, това наистина е 100% neye- 
ливша стратегия и действи- 
телно можете без проблеми да 
превъртите играта по този на- 
чин, така че не четете по-ната- 
mək, ако си падате по този начин 
на действие! Ако обаче смятате, 
че от игрите трябва да се получа- 
Ва и някакво удоволствие, се надя- 
Вам, че следващите редове ще 
Ви бъдат полезни: 

2. Генериране на персонаж: 
Преди да започнете се убеде- 
те, че наемниците, Които смята- 
те да използвате, са available (то- 

Ва може да Ви спести досадни 
повторения), но не ги ангажирай- 
те преди да сте създали героя си; 
отговарянето на Въпросите от 
раздел "Personality" Като че 
има значение само за допълни- 
телните умения (skills) на ге- 
роя; Като започнете да разпре- 
деляте точките за параметрите, 
имайте предвид, че най-скъпи са 
добрите стрелци и по тази при- 
чина е най-изгодно да направите 
героя си добър боец (поставете на 


"оп 


нула показателите "медицина", "ме- 
ханика" и "еКсплозиви" – обикновено 
не е проблем да наемете при нуж- 
да съвсем евтини професионалис- 
ти по някоя от горните специалнос- 
ти); наб-Важните показатели за доб- 
рия боец са "marksmanship" и "agility". 

3. Когато набирате наемници- 
те, има една хитрост - няма да 
имате пари за дешствително добри 
стрелци, но можете да наемете 
само за един ден някой от прите- 
Жателите на добри оръжия (напри- 
мер Lynx), да платите и за пушка- 
та му и да го използвате до дупка, 
след Което го освобождавате и го- 
тово - още В началото на играта 
ще имате поне едно доста добро 
оръжие (и със сигурност ще почув- 
ствате разликата). 

4. Не наемайте леКар - още съ- 
щия ден ще получите "безплатен" 
медик. 

5. Опитайте още първия ден да 
превземете летището на близкия 
град Огаззеп - това ще Ви позволи 
да си поръчвате (по Internet) оръ- 
жия, патрони и други принадлеж- 
ности и да ги получавате с Въздуш- 
на доставка на летището. 

6. Не е особено трудно да прев- 
земете още първия ден целия град 
Огаззеп - това би дава Контрол 
Върху една сребърна мина и оКоло 
$6000 дневен доход. 

7. След първия ден ще имате 
Възможност да наемате тегсепаг- 
ies и от една съперничеща органи- 
зация – те са големи lamers Като 
бойци, но сред тях има добри меха- 
ници и специалисти по експлозиви- 
те и са много евтини. 

8. Ако си падате по майтапите 
- посетете сайта на погребална- 
та агенция и поръчайте погреба- 
лен Венец, Който да бъде изпратен 
на Deirdranna! (Май това е единст- 
Вената полза от този сайт.) 

9. По Време на битКа имате 
много по-големи Възможности - 
персонажите Ви могат да 
приклакват, да залягат и да 
пълзят, Включително и 6 
stealth mode. Това, Което 
често се подценява, е Въз- 
можността да Качвате хора 
по покривите - те имат 
оттам отлично поле за 
обстрел и са почти 
неуязвими за Bpa- 
жеските бойци; за 


съжаление и ръководеният оп Ком- 
пютъра противник използва без ог- 
раничения същите Възможности :-( 

10. Примамвайте противника 
на изгодни за Вас позиции - избере- 
те бойно поле, Където Вашите ге- 
рои да са добре укрити и пред тях 
да няма много препятствия; Вдиг- 
нете след това малко шум (ВКлю- 
чително чрез "сватбарски" изтрел) 
и изчакайте Врагът да нахълта 8 
капана! 

11. При прицелване можете да 
избирате дали да стреляте по Кра- 
Ката, по тялото или В главата. Из- 
стрелите В Краката нанасят срав- 
нително слаби рани, но пък има го- 
лям шанс да осакатят противника 
и да намалят сериозно неговите 
“action points”. 

12. Когато превземете някой 
град, оставете поне един евтин 
(слаб стрелец) наемник да тренира 
местно опълчение (militia), Добре е 
наемникът Ви да има Висок поКаза- 
тел wisdom, dexterity и да притежа- 
Ва умението (skill) “training”. Освен 
В градовете опълчение може да се 
създава и В Квадратите със зенит- 
ни ракети (ЗАМ зйез). Контролира- 
нето на зенитните ракети е много 
Важно, защото това създава безо- 
пасни маршрути за движение на xe- 
лиКоптера ви (ис такъв Вероятно 
ще успеете да се снабдите) и ос- 
Вен тоба ако наемате допълнител- 
ни тегсепапез, ще можете да пре- 
местите на по-удобно място "дгор- 
он" пункта (докато той В началото 
е на самия Край на географията). 

13. И последно - ако Ви се нало- 
жи да оставите полезни предмети 
без надзор 6 някош Квадрат (герои- 
те Ви имат ограничен брой "слото- 
Ве" за багаж), използвайте по въз- 
можност Квадрат, В Който имате 
опълчение. Там предметите Ви ще 
бъдат В безопасност, поне докато 
държите контрола Върху КВадра- 
та. 

Jagged Alliance 2 е действи- 
телно невероятно интересна и 
добре направена, и ако сте харе- 
сали предната част или дори 
Fallout 2, то и тази нова ek- 
шън-стратегия-магдате- 
ВРС игра ще ви очарова и 

ще Ви държи приКовани 
пред Компютрите за 
цели седмици. 
Ник Мортимър 
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COLOR SHOP 


ЗаписВачки и дискоВе 
RICOH 
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Край на проблеглите 
с четенето на 
дискоВе: 


Скорост на запис 
и презапис 4X, 
скорост на четене 20х. 


ПроВедените тестоВе 
показаха 
100% съвместимост 
между записаните на 
RICOH дискоВе и 29 
различни CD-ROM 
устройства. 


В сВета има много фирми, 
които слагат сВоето лого 
на дискоВе и записВачки, 
но RICOH е единстВената 
фирма, производител на 
цялата гама SCSI и ШЕ 
записВащи и презаписВащи 
устройства, CD-R и CD-RW 
дискове. 


Търсете В 
плагазините на: 


РС Мата В София 


магазин МУЛТИМЕДИЯ 
Бургас: ул. П.ЕВтимий 113 


На едро: 
Союг Сору $Пор, 
пл.СлаВейкоВ 9 /Безистена/ 
тел. 986-10-15 


ълбоКо Във физическото тяло 

на Всяко създание се намира 

Кълбо от сВетлина, Което 
представлява човешката същност 
или Душата. След смъртта тази 
нематериална част от човека на- 
пуска тялото и отива 
В Отвъдното, Къде- 
то може да същес- 


твува В това 
състояние за 
Вечни Времена 


или след Време 
отноВо да се 
Върне сред kugu- 

те, освен ако... 

не се озове 6 

сВета на сенки- 

те. Там душата 

е измъчвана, усе- 
ща целия ужас на 
Ада и болката, Която 

само попадналите там познават. 
Мъчениците биха направили Всичко, 
за да се измъкнат от ямите на Тпе 
Оеадз!де (8 случая - Преизподнята). 
И ето че накрая успяват. Отвара 
се портал между света на живите 
и този на мъртвите. Безброй изс- 
традали души се завръщат, прес- 
ледвани от Всевъзможни изчадия на 
мрака. Сега нашият свят е на път 
да се превърне В поредния Кръг на 
Ада... освен ако няма Кой да спре 
нашествието, някой, изразяващ Бо- 
Жия гняв и Възмущение... 

Ужасена от надвисналата зап- 
лаха, мистериозна Жрица имплан- 
тира духовно прикритие на гърди- 
те на "избрания" Mike Le Roi. Така 
той става Зћадомтап – смъртен, 
Който може незабелязан да преми- 
нава през портала между дВата 
сВята. Въоръжен със способност- 
та да използва Вуду-магии, цял ap- 
сенал от Конвенционални и мистич- 
ни оръжия, Зћадомтап повежда 


битката с безсмъртните от От- 


32 МВ ВАМ u DirectX 6.1 
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Въдното и техните фанатични пос- 
ледователи. 

Броени минути след Като пуснах 
тази невероятна игра се почувст- 
Вах истински Късметлия. От мрач- 
ното ми чувство, че имам работа 
с поредния Клонинг на Tomb Raider 
не остана и помен. Като цяло 
Ѕһадомтап доста се различава от 
приключенията на Гага Стон. Управ- 
лението на главнџа герой е почти 
идентично с това на продукта на 
Eidos, но 6 Конкретния случай си 
имаме работа с идеално изпипан 
геймплей. Можете да управлявате 
съвсем независимо двете ръце на 
Міке т.е. с едната да стреляте с 
един Вид оръжие, а с другата да из- 
ползвате Второ. Не може да не Ви 
направи впечатление невероятна- 
та прецизност на движенията на 
персонажите. Работено е дори 
Върху най-незначителните детаџ- 
ли: от движението на дрехите, до 
Кръговете 658 Водата, koumo се 


образуват при дЖапането 6 лок- 
бите и езерата. Нивата са ог- 
ромни и разнообразни. Докато се 
лутате из дебрите на Тһе 
Darkside съвсем ще се откъсне- 
те от реалността. Пред Вас ще 
изникнат Водопади с примеси на 

Кръв, скали с причудливи форми 

или реки от лава. Докато броди- 

те В уж познати места на нашия 

сВят изобщо не си мислете, че 
ще плувате 8 свои Води. Отвсякъ- 
де Ви дебнат същества от Ада и 
души, нежелаещи да бъдат заточе- 
ни отново. Не се доверявайте на 
никого! На моменти може да ви се 
стори, че пред вас стои невинна 
душичка, а след Като я подминете, 
тя няма да се поколебае да Ви на- 
падне В гръб. Дори враговете да са 
далеч, няма да скучаете. Ще чува- 
те заплашителни съскания, при- 
тичванџа зад гърба си, дори звукът 
на собствените Ви стъпки ще опъ- 
не нервите и на най-закаления екс- 
тремист. ЗВуците са невероятни. 
Аудио-селекционерите и програмис- 
тите на Acclaim са надминали себе 
си. Минаването покраџ огън е съп- 
роводено с шум на пукащи от пла- 
мъците съчКи. Когато се придвиж- 
Вате по Въжета, те издават харак- 
терния звук на опъване под 6v3- 
действие на тежестта Ви. Искаше 
ми се да Кажа същите добри думи 
и за графиКата, но не мога да не 
отбележа, че на места има незна- 
чителни пропуски В това отноше- 
ние. Стените са леко пикселизира- 
ни, а светлината от лампите не 
изглежда убедително. Странно, но 
тези недостатъци забелязах само 
8 първите две нива. След това гра- 
фиката става безупречна. 

Едно от най-забележителните 
Качества на играта е липсата на 
праволинейно развитие на сюжета. 
По Всяко Време можете да се Връ- 
щате В предишни нива и да използ- 
Вате характерните им ресурси. На 
моменти действието се Концент- 


рира Върху стрелянето по различни 
гадини, а 8 други случаи ще ви се 
наложи да забравите за пистолета 
и да се заемете с разрешаВането 
на проблеми от типа на "Откъде 
да мина?”, “Къде е Ключът?” и т.н. 
В началото на своето приключение 
Зћадомтап е Въоръжен само с no- 
добие на пистолет (зћадомдип) и 
бегли познания за това, Което го 
очаква. С течение на Времето ще 
си осигурявате достъп до Все по- 
смъртоносни аксесоари. Ако се на- 
мирате В света на живите, това 
ще са автоматични огнестрелни 
оръжия. Лошото при тях е, че муни- 
циите са доста ограничени и от- 
ново ще се наложи да си служите 
със своя неизчерпаем зПадоуудип. 
Когато сте на "чужда" територия, 
е по-интересно. Предлага Ви се 
уникалната Възможност да си поиг- 
paeme с различни Вуду-средства за 
масово унищожение. Те са значи- 
телно по-смъртоносни и се преза- 
реждат с ромег-ирѕ, които са скри- 
ти В глинените делви или тъмните 
Кюшета на даденото ниво. Предпо- 
лагам, че бихте искали да знаете 
малко повече за Враговете, с kou- 
то ще имате "удоволствието" да 
се сблоскате. В началото това ще 
са изтерзани души, рядко агресив- 
ни. В интерес на истината не е 


наложително да ги ли- 
КВидирате, освен ако 
не искате да отнеме- 
те енергията им и та- 
Ка да позакърпите зара- 
Вословното си състоя- 
ние. Другият Вид мъче- 
ници е снабден с ост- 
риета или куки Вместо 
ръце и те не се коле- 
баят преди да атаку- 
Ват. Особено смешен 
(на Вид) е овуглавият 
паякообразен изрод, Кой- 
то е издръжлив и никак няма да ви 
е до смях докато стреляте безре- 
зултатно по него. След Като орди- 
те на мрака навлязат 8 нашия 
свят, те ще разполагат със земни- 
те оръжия и тогава работата 
става дебела... Дебелокожи типове 
със сивкав цвят ще Ви тровят жи- 
Вота. Тъкмо Когато сте решили, че 
сте се справили успешно с тях, ug- 
Ва ред на Бо55-а, вманџачен убиец, 
способен да Ви преследва из цяло- 
то ниво. Звучи страшно, но не е 
съвсем така. Играта е огромно удо- 
Волствие, без капка монотонност и 
безброй изненади. От много Време 
не бях се увличал В игра, Както се- 
га с Зпадомтап. Създателите га- 
рантират поне 70 часа спиращо 
дъха приключение. Аз, от друга стра- 
на, Ви гарантирам още толкова ча- 
са “loading time” :-) Според филосо- 
фите, Всяко нещо си има добра и 
лоша страна. В случая, зареждане- 
то на нивата е продължителен и 
досаден процес, но пък добре ще си 
помислите преди да направите не- 
що безразсъдно и самоубийствено, 
Водещо до презареждане на мисията. 
СВидетели сме на поредното 
опровергаване на Клишето, че по 
филми и Комикси добри игри не се 
правят. Зћадомтап е игровариант 
на не особено популярния едноиме- 
нен Комикс. След Като 
това заглавие успя да 
вземе ума на почита- 
телите на Конзолите, 
дойде Времето, Когато 
РС-маниаците също 
ще имат Възможност 
да му се насладят. 
На Въпроса дали си 
струва притежаване- 
то на Зћадомтап, om- 
говарям без Колебание 

– ДА! 
Иван Георгиев 
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SEGA RALLY 2 


акво ли не може да срещне 
{ човек 6 света на компютър- 
ните ралита... Този жанр се 
разми до такава степен, че вече е 
трудно дори да се предполага как- 
Во Влагат производителите В по- 
нятието рали. Това обаче не се 
отнася до новото заглавие Зеда 
Rally 2 от Каталога на едноименна- 
та фирма. Тук авторите залагат 
на изпитаната и многократно про- 
Верена В практиката при ралита- 
та формула: “страхотна графика + 
максимален реализъм - гарантиран 
успех”. Същото, Казано по-просто, 
означава, че 6 Sega Rally 2 няма да 
Видите нищо ново, но за сметка на 
това ще се срещнете с изключи- 
телно добре направеното старо. 
Играта ще достигне до запале- 
ните по Виртуалните състезания с 
автомобили В три Версии. Първата, 
разбира се, е предназначена за но- 
Вата Конзола на SEGA - Dreamcast, 
Втората - за игрален автомат, а 
третата за РС. Все още не съм 
имал Възможността да пробвам 
гореспоменатата Конзола, но ако 
съдя по Качественото зрелище, Ко- 
ето хората от ЗЕСА ни предлагат 
В Компютърната Версия, маш ще 
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трябва да променя Крайно отрица- 
телното си мнение за игралните 
Конзоли. Независимо че максимална- 
та разделителна способност е 
800/600, Колите са моделирани по 
много добър начин и изглеждат 
доста добре. Чепатите и ръбести 
форми са сведени до минимум и то- 
Ва Важи Както за автомобилите, 
така и за оформлението на писти- 
те. Много приятно Впечатление 
правят раздвижените обекти по 
състезателните трасета. Това са 
групички фотографи, Които след 
като “щракнат” няколко снимки се 
разбягват панически при приближа- 
Ването на Колата Ви. Понякога на 
пътя пред Вас могат да притичат 
някои местни представители на 
животинския сват, но и те Като 
фотографите са доста бързи и 
повратливи В бягството си, така 
че ако се надявате да предизвика- 
те Картинка Като 6 Carmageddon – 
просто забравете. Все пак Конзо- 
лите са предназначени най-Вече за 
по-невръстните геймърчета, kou- 
то не бива да стават свидетели и 
участници В Кървави сценки. 

А иначе новата творба на ЗЕСА 
е едно от най-чистите ралита, ko- 


ито са ми попадали В последно Вре- 
ме. Тук няма да се налага едва ли 
не да правите бизнес-план и да се 
чудите как да се сдобиете с авто- 
мобил и по Какъв начин да го под- 
държате и ремонтирате, нито пък 
ще гърмите с футуристични пуш- 
кала. Състезанията 8 SEGA Rally 2 
се провеждат само по писти, извън 
Кошто и да искате няма да можете 
да Карате. Като споменах писти, 
трябва да уточня, че те са общо 
шест (Desert, Mountain, Snowy, 
Riviera, Muddy u Isle) на брой. Инте- 
ресното е, че Всяко трасе е В mpu 
Варианта според степента на 
трудност. Така че В крайна сметка 
стават общо осемнадесет и то 
доста различни Както по релеф, 
така и по Вид на пътната настил- 
ка, а и Като се прибавят разнооб- 
разните Климатични условия, га- 
рантирано няма да сКучаете. 
Автомобилите са общо седем 
на брой. Това са Toyota Corolla, 
Toyota Celica, Subaru Impreza, 
Mitsubishi Lancer, Lancia Stratos, 
Lancia Delta Integrale u Peugeot 306 
- Все реално съществуващи u usn- 
робвани многократно В истински- 
те ралита Коли. Те се предлагат 6 


няколко разновидности с 4/6 сте- 
пенна, автоматична или ръчна ско- 
ростна Кутия. Отделните модели 
се държат по Коренно различен на- 
чин на пътя, така че ако сте реши- 
ли да постигнете нещо повече от 
това да регистрирате някакво 
участие, ще трябва да изпробвате 
Всички и да изберете един, с Който 
да направите необходимото Коли- 
чество тренировки, докато свик- 
нете с особеностите му. В ЗЕСА 
Rally 2 са предвидени множество 
настройки и е Желателно да се на- 
учите да ги променяте според Кон- 
Кретното трасе, на Което предс- 
тои да се Впуснете В надпревара. 
Това е особено Важно, пъш Като 
трасетата са най-разнообразни - 
от асфалт, през селски път, 90 
заснежени и покрити с лед шосета. 
В този случай ще прябва да обър- 
нете внимание на гумите, Които 
са подредени според типа пътна 
настилка - за асфалт, сняг и селс- 
Ки път и В зависимост от грайфе- 
ра - за сух или моКър път. Според 
шофьорските Ви способности мо- 
жете да промените и чувствител- 
ността на Волана и спирачките, а 
ако имате желание, можете да Ка- 
рате с по-твърдо или по-меко okay- 
Ване. Не на последно място (нищо, 
че няма някакво особено отноше- 
ние Към управляването на автомо- 
била) можете да избирате Какъв да 
бъде Вашият навигатор - мъж или 
Жена. Функциите на навигатора са 
да Ви помага В шофирането, Като 
Ви съобщава непрекъснато опти- 
малната сКорост, с Която трябва 
да карате, предстоящите завои и 
евентуални наклони или неравнос- 
ти по трасето, Ако пок сте от 
шофьорите, Които рядко употребя- 
Ват спирачката, ще трябва да 
търпите Виковете на ужас, koumo 
надава Вашият навигатор преди 
Всяка катастрофа. 

Най-голяма трудност вероят- 
но ще срещнете не 6 битКата с 
Вашите Компютърни противни- 
ци, Които и без това не се от- 
личават с особено Количество А! 
(изкуствен интелект), а с Конт- 
ролите за Време. Така наречени- 
те Checkpoints могат да се oka- 
жат трудно преодолимо препят- 
ствие по пътя Към по-дълга иг- 
ра. Не случайно споменавам Вре- 
метраенето, тъй Като, Както 
знаете Вероятно от собствен 


горчив опит, игралните автомати 
се отличават с невероятната си 
способност да изпразват бързо 
джоба. Това се дължи на факта, че 
игрите за тях са построени по на- 
чин, Който Ви позволява да спечели- 
те бързо няколко нива и след Като 
се закачите Веднъж на въдицата и 
решите, че се справяте добре, В 
следващия момент да похарчите 
маса пари, за да успеете да ги пре- 
Въртите. Точно такъв е случаят и 
със SEGA Rally 2. Авторите са 3a- 
пазили пази неприятна особеност 
на игралните автомати и 8v8 Bep- 
сията за РС. Със сигурност ще 
спечелите първите две-три писти 
без особени усилия, но за сметка 
на това после идва часът на исти- 
ната и ще Ви се наложи да се бо- 
рите с нокти и зъби за ВсяКа десе- 
та от секундата. Не се ли справи- 
те, играта свършва и ще е необхо- 
димо ода започвате отначало. 
ЕдинстВеният режим, В който Кон- 
тролите за Време липсват, е Пте 
Attack, Където целта е да постави- 
те рекорд за време - за една оби- 
Колка и за цялата писта. В аркад- 
ния Вариант имате право на тре- 
нировка преди същинското състе- 
зание, но Вече ще се борите лама- 
рина до ламарина с Компютърните 
пилоти. В 10 Year Championship Ви 
очаква безкрайна по- 
редица от състеза- 
ния, Като стартира- 
те задължително от 
последното място и 
при успех бавно се 
придвижвате напред В 
Класирането Към 
заветната цел - 
спечелването 
на шампиона- 
та. Иначе аб- 
торите от 
ЗЕСА са се 
погрижили и за 


почитателите на играта В мултип- 
лейър, Която е 8 два Варианта. Mep- 
Вият е прадиционният за конзолите 
ЗрИвсгееп, наречен 2 Player Ваше, а 
Вторият е Класическа игра 8 мрежа. 

SEGA Rally 2 остава много npu- 
ятно Впечатление, но има накоџ 
пропуски и недоизпипани подроб- 
ности, koumo най-вероятно ще й 
попречат да спечели симпатиите 
на геймърите. На първо място бих 
поставил безобразно ниското ниво 
на изкуствения интелект, Който 
на моменти направо отсъства и 
така разваля удоволствието от 
играта 8 Single Player. Странно е u 
ограничението на разделителните 
способности до 800/600, Като се 
има предвид, че на пазара Вече ма- 
собо се предлагат изключително 
мощни 30-ускорители Като Моодоо 
Зи TNT 2. На места дразни типич- 
ният за конзолите интерфейс, koù- 
то е доста постен и тромав В 
сравнение с други заглавия В Жан- 
ра. Независимо от тези недоста- 
тоци SEGA Rally 2 е прилична игра, 
със заслужаващи Внимание Качест- 
Ва, но не ù предричам успех В бит- 
Ката със заглавия Като Colin 
McRae Rally или ТОСА 2, koumo са 
станали еталон В симулациите на 
ралита. 


Владо Георгиев 


ази година със сигурност ще 
Te запомни kamo "Годината на 

Civilization" :-) Досега фенове- 
те Вече имаха Възможност да 
пробват стратегическите си уме- 
ния с Alpha Centauri u Civilization: 
Call To Power. Cea пък Microprose 
хвърлят на пазара нов Вариант на 
оригиналната Култова стратегия 
на Sid Meier под името Тез! ої Time. 
След противоречивите отзиви за 
Alpha Centauri и Са! То Power поява- 
та на обновената Civilization 2 се 
очакваше със сериозен интерес. 
Още отсега мога с чиста съвест 
да Ви Кажа, че Microprose не са се 
изложили. 

Първото, Което прави впечатле- 
ние след инсталацията на Тез! о! 
Time, е, че имената на Sid Meier и 
Bruce Shelley напълно отсъстват 
от играта, Въпреки че на практика 
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това, което Ви очаква, cu е леко 
променен Вариант на легендарната 
стратегия Civilization 2, която е ge- 
ло именно на тях двамата. Слава 
Богу, Microprose не са пипали почти 
нищо по самата игра и са се задо- 
Волили предимно с промени В графи- 
Ката и така са избегнали разваля- 
нето на магията, Която Винаги се 
е излъчвала дори само от името 
Civilization. 

За незапознатите Hakpamko ще 
разкажа за Какво става дума В чг- 
рата. Civilization е походова стра- 
тегия, В Която имате задачата да 
поемете съдбините на едно малко 
племе В дълбоката древност и noc- 
тепенно да го превърнете В модер- 
на супернация. Това става чрез от- 
Криването на нови технологии (6 
Тез! of Time те са над 100), засел- 
Ването на нови територии, строе- 
нето на най-различни чудеса на 
света (доста повече от истори- 
ческите 7) и естествено Воденето 
на безконечни Войни с досадните 
съседи, които по някаква незнайна 
причина също се стремят Към све- 
товното господство. Кулминация- 
та на играта е В построяването 
на космически Кораби и завладява- 
нето на Космоса. ВсичКо това, раз- 
бира се, е до болка познато на Mu- 
лионите фенове на Civilization. Сега 
нека Видим Какво ново са решили 
да ни предложат от Місгоргоѕе. 


Първото, което се набива на 
очи, са 


новите дрехи на царя 


или, Казано с други думи, серџоз- 
но подобрената графика на играта. 
Не че оригиналната Civilization 2 u3- 
глежда Кой знае КолКо зле, но от 
днешна гледна точка играта Вече 
е доста поостаряла Като оптика. 
Именно В masu насоКа Тез! of Time 
предлага сериозни подобрения. Гра- 
фиката е 16-битова, Всички бошни 
единици са анимирани, а дори и 
околната среда Вече не е съвсем 
статична. Ако се Вгледате Внима- 
телно, ще забележите, че расте- 
нията се поклащат от Ватра, 
птичките се движат и т.н. Като 
цяло от графична гледна точка 
Test of Time не предлага никакви 
революционни новости, но спокойно 
може да се Конкурира с Са! to 
Ромег и бие по Всички показатели 
Арпа Сетаип. 

Нововъведения има и В интер- 
фейса. По принцип имате Възмож- 
ност да ползвате леко подобрен 
Вариант на оригиналния интерфейс 
(примерно В менюто на градовете 
Вече има опция направо да минете 
на следващия град) или пък да 
пробвате чисто новия Вариант, 
който екипът на Місгоргоѕе е под- 
готвил. В началото новият интер- 
фейс Вероятно ще изглежда малко 
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странно на См-Ветераните, но 
след Като поиграете малко и пос- 
Викнете с него ще забележите, че 
той В доста отношения дори пре- 
Възхожда оригинала Като фунцио- 
налност. За съжаление и В Тез! о! 
Time е останал един от най-сери- 
озните недостатъци на Civilization 
2, а именно че не можете да зада- 
Game на градовете повече от едно 
нещо за строене. Така, когато им- 
перията би се разрасне, Всеки ход 
започва да отнема по 10-15 минути 
само защото трябва да Кликвате 
през 20-30 града, Които са си из- 
пълнили производствените задачи 
и очакват нови команди. Естестве- 
но можете да поверите на минис- 
търа на Вътрешните работи yn- 
равлението на строежите, но то- 
гава пък ще се сдобиете с един 
куп излишни сгради и може да се 
окаже, че градовете Ви Въобще не 
са подготвени за поредната Bepo- 
ломна аката на Комшиите. 

Както Вероятно сте забеляза- 
ли, Всичко споменато до тук е 
свързано предимно с оптиката и 
няма пряко отношение Към самата 
игра. Бързам да Ви успоКоя, че Тез! 
of Time съвсем не е само Civilization 
2 с леко подобрена графика. Нова- 
та творба на Місгоргоѕе предлага 
няколко съвсем нови Вида игри, kou- 
то ще гарантират на Всички фено- 
Ве достатъчно дълго Време пред 


мониторите. Първият Вариант е 
обикновената См 2, Която си е 1:1 
с оригинала. Нещата започват да 
се променят Като изберете 
Extended Original Game. На практи- 
ka това също cu e См 2, но са 
ВКлючени и доста нови технологии 
и бойни единици, Който удължават 
кампанията с няколко десетки хо- 
да. След: като изстреляте Косми- 
ческия си Кораб, ще можете да npo- 
дължите играта едновременно на 
Земята и Алфа Кентавър, Като на 
новата планета можете да строџ- 
те цял Куп уникални бойни единици. 
След това с помощта на новата 
придобивка Starport пък ще можете 
да ги пратите на Земята и аа из- 
ненадате неприятно противници- 
те, Кошто още си нямат база на 
Алфа Кентавър. Не по-малко инте- 
ресни са новите Варианти на тема 


научна фантастика 

и фентъзи 

В мях ще трябва да разучавате 
напълно нови технологии и ще раз- 
полагате със съвсем различни бой- 
ни единици. За съжаление, така е 
само на пръв поглед. След 10-15 ми- 
нути игра ще забележите, че на 
практика само са сменени имена- 
та на единиците и технологиите и 
основната интрига ще се състои В 
това да открџете, на Коя точно 
технология или единица от ориги- 


нала съответства това, Което 
току-що сте си построили или от- 
крили :-) От друга страна пък, mo- 
зи подход има предимството, че не 
е разрушен балансът на играта. А 
и докато Видите Всичко, което са 
измислили програмистите, ще ми- 
не доста Време. След това ще Ви 
остане да се занимаете и със сце- 
нария Midgard. Той е изцяло В стил 
фентъзи и е направен доста инте- 
ресно. 

Ако имате Време В излишък, мо- 
Же да обърнете Внимание и на оп- 
цията за multiplayer. Тя не е съвсем 
нова (имаше я Вече В СмМе!), но за 
пръв път се появява В официално 
стандартно издание на Civilization. 
Предвидени са игри през Интер- 
нет, горещ стол (няколко души на 
1 Компютър) и по модем. За съжа- 
ление, обстоятелството, че една 
партия на Civilization отнема поне 
9-10 часа едва ли ще позволи Кой 
знае какво популяризиране на multi- 
рауег-Версията на играта, Въпреки 
че тя предлага доста интересни 
Възможности. 

Искам специално да отбележа и 
системните изисквания. Дори с 
Р100 и 32 МЬ ВАМ Вече ще можете 
да играете без никакъв проблем, 
което пък прави тази гениална 
стратегия достъпна на най-широк 
Кръг геймъри. 

Никола Дорпатов 


амисляли ли сте се откъде 
Е историята на трииз- 
геймъри свързват Възхода на този 
тип игри с митичния Ооот и него- 
Вия създател Джон Ромеро, Който 
и 6 момента продължава да се по- 
ти над набедената за хитова игра 
Оакаапа. Малко хора обаче си 
спомнят, че прародителят на Всич- 
Ки пространствени екшъни Всъщ- 
ност е съвсем друг. Той отново е 
продукт на легендарната фирма 19 
Software и се нарича Wolfenstein 30. 
В него диверсантът Би Джей Блаз- 
кович беше изпратен с гол 8 ръка- 
та нож 6 тила на фашистката ар- 
мия и трябваше да направи на пух 
и прах плановете на Хитлер Ко да 
завладеят света. Тук за първи път 
производител на Компютърни игри 
използва перспективата през пог- 
леда на героя. 

Сигурно Вече се питате Какво 
общо има ВсичКо тоба с новата иг- 
рата Мопуг. Условно Казано, този 
нов триизмерен екшън може да се 
приеме за “продължение на 
Wolfenstein 30. Всъщност това е 
третата игра от този тип, Къде- 
то главният герой е принуден да 
се бори с Войските на Третия Райх. 
Да си призная честно, доста от- 
давна чакам това да се случи. На- 
давах се обаче производителят 
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Pentium 300, 64 MB RAM, 
3D Video >4 MB, 


мерните екшъни? Повечето <% 


отново да е Компанията 1а 
Software, която е Всепризнат kopu- 
фей 6 сферата на пространстве- 
ните патаклами. За жалост, тряб- 
Ваше да се задоволя с продукта на 
неизвестната полска фирма Мігаде, 
Която си поставя амбициозната 
цел да създаде Wolfenstein на ново- 
то Време. 

Колкото и тъжно да звучи оба- 
че, геймърсКката индустрия изглеж- 
да става Все по-консервативна и 
по-консервативна. Навремето Wolf- 
епзјеп 3D се смяташе за малко 
скандална игра и дори беше забра- 
нена В Германия, Където Всяко cno- 
менаване на нещо, свързано с на- 
цистКата проблематика, се смя- 
таше за абсолютно табу. Въпреки 
това обаче играта имаше небивал 
Касов успех по целия свят. Пробле- 
мите на Wolfenstein обаче са нищо 
В сравнение с патилата, Които 
преживява нейният правнук Мопуг. 


| игри | екшън 


Този триизмерен екшън е на път 
да разтърси из основи пуританска 
Америка макар и напълно незаслу- 
жено. 

В началото на лятото играта 
изненадващо остана без фирма- 
разпространител. Interactive Magic, 
koumo ce бяха нагърбили с npogax- 
бите, зарязаха производителите 
от полската фирма Мігаде буквално 
В разгара на рекламната Кампания. 
Оказа се, че повечето продавачи 
отказват да се нагърбят с paan- 
ространението на играта. Първо- 
началното обяснение беше, че опа- 
ковката, Който е аранжирана със 
стилизиран пречупен Кръст, пропа- 
гандира фашистката идеология. 
Следващата причина за отказа бе- 
ше “агресивното” Ù съдържание. 
По-нататък фирмите отбиваха 
предложенията за продажба на 
Мопуг под предлог, че тя попада 6 
много пренаситена Категория. 

Всички тези обвинения са абсо- 
лютно безпочвени, но. фактът си е 
факт - Мопуг трябваше да е на па- 
зара още през май, но Вместо то- 
Ва остана без фирма-разпростра- 
нител. Има тВърде голяма Вероят- 
ност играта да се окаже жертва 
на американската цензура. След 
развода с Interactive Magic произво- 
дителите са се захванали с никому 
неизвестната фирма Сгоміп 
Software Studios, която дори и да се 
нагърби с тази задача, надали ще 
успее да о осигури приемлив nasa- 
рен успех. А Всъщност играта е 
по-скоро антифашистка, появява 
се В момент, Когато пазарът на 
триизмерни екшъни не е твърде 
пренаселен и е направо безобидна 
по отношение на насилието В срав- 
нение, да кажем, с Blood 2, Kingpin 
или пък дори SiN. Въпреки това He- 
Винната провокация на Момуг със 
стилизираните пречупени Кръсто- 
Ве Вероятно ще я хвърли право 6 
безмилостните ноКти на закораве- 
лите моралисти. Всъщност е дос- 
та тъпо да се Каже, че именно по- 
ляците, koumo най-много са патили 
от безчинствата на Третия Райх, 
ще тръгнат да пропагандират на- 
цистка идеология. 

А иначе сценарият на играта е 
доста любопитен. Той е нещо 
средно между сюжета на “Завръ- 
щане 6 бъдещето" и "Фатерланд". 
Годината е 2093. Попадате В едно 
мрачно бъдеще, Където фашистка 


Германия е успяла да спечели Вто- 
рата световна война и да наложи 
на останалите държави своя Нов 
сВетоВен ред. Изведнъж обаче се- 
рия унищожителни природни Катак- 
лизми Връхлита Земята. Всичко u3- 
глежда така, сякаш Краят на све- 
та е съвсем близо. 

В този момент на сцената се 
появява прогресивно мислещият 
генерал Юрген Мортир. Той е офи- 
церът, отговорен за Всички проек- 
ти на германската армия, Която 
засягат Високотехнологичните 
оръжия. В хода на изследванията 
си той открива неопровержими go- 
Казателства, че природните бедс- 
mua са предизвикани от фашист- 
ки експерименти с пътуване 658 
Времето. Оказва се, че нацистите 
са спечелили Втората световна 
Война именно благодарение на ma- 
зи технология. Юрген Мортир се 
натъква на поверителна информа- 
ция, че Гестапо разполага с рабо- 
теща машина на Времето В едно 
от своште секретни подземия. 

Потресен от своето отКритие, 
генералът решава да обърне гръб 
на фашистката Кауза и на Всяка 
цена да спаси света. Той изпраща 
сВоя син Себастиан обратно В 
1944 година със задачата да спре 
проекта за машина на Времето, 
дори това да промени хода на све- 
товната история. Оттук започва 
и Вашето приКлючение. Въоръжен с 
командоски нож, младият Себасти- 
ан Мортир трябва да отКрие начин 
да се пребори с легионите на Тре- 
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ИСТИНСКИТЕ 
КОМПЮТРИ 


КОМПЮТЪР, КОЙТО НЯМА ДА 
ЪПГРЕЙДВАТЕ 2 ГОДИНИ: 
Pentium Ш 450 MHz 

КАМ 128 МВ 7пз 

Motherboard АБК ВЕб (UDMA 66) 
VIDEO Creative RIVA ТМТ2 16 МВ 
СО Кот Теас 32х 

НОО МОС 10.2 (ООМА 66) 
Monitor CTX 711Т (Trinitron, 95КН2) 
Сазе ATX 300W, FDD 1.44, KBD 
BTC, Microsoft Inteli Mouse, FAX 
Modem Sportster 56.6 (v.90, X2), 
Sound Creative Sound Blaster Live, 
Speakers Teac Power MAX500 


(+Subwoofer) $1430 


CPU Pentium 11 Celeron ЗЗЗМН2 
Video Rendition 4 MB AGP 
Color Monitor 14" 

Zida LX 98-CT socket370 

RAM DIMM 32 MB, 8ns 

HDD 4.3 GB 

CD-ROM 32X TEAC, FDD 1.44 
Sound Card Yamaha XG PCI 
Mouse 3but, Keyboard МЛлп'95 


Case AT 
$540 


тел: 963 10 86, 66 91 24 
адрес: “Латинка” 40 


тия Райх и В последствие да пре- 
дотВрати задаващия се Всемирен 
катаклизъм. 

Всъщност играта е разделена 
на аве части - В миналото и В бъ- 
дещето. Първата половина на 
Мопуг представлява осъвременен 
Вариант на Класическия Wolfenstein 
30. Героят е принуден да се сража- 
Ва с обикновени фашистки Войници, 
безмилостни Командоси от SS, 
щурмбанафюрери и дори с нацист- 
Ки танкове. Арсеналът му е тема- 
тично подбран по каноните на 
Втората световна Война. Освен 
есесовската Командоска Кама Се- 
бастиан Мортир може да се Въоръ- 
Жи и с типичния фашистки писто- 
лет Люгер Парабелум, Карабина 
Маузер (с изключително досадно 
ръчно презареждане), шмайзер МР- 
40, Картечница МС-42. Разруши- 
телният арсенал на Вашия герой 
се състои от противотанков epa- 
натомет (Panzerfaust) и ръчни гра- 
нати М-24 В стил Митко Бомбата 
от “На Всеки Километър” (ако си 
спомняте този фундаментален со- 
цекшън). Създателите на Мопуг са 
подготВили и специална изненада 
за поклонниците на Quake, koumo 
са свикнали да обсипват Врага с 
ракети, докато подскачат насам- 
натам. Нали си представяте какво 
би станало 8 реалния живот, ако 
някой се опита да стреля с грана- 
томет, Когато се намира Във 
Въздуха... 

ДоКато броди из мрачните 
укрепления на фашистката ар- 
мия, Себастиан Мортир тряб- 
Ва да открџе и събере на едно 
място Всички чаркове, Които 
са необходими за пътуване във 
Времето. Това обаче е само по- 


ловината от мисията на Вашия ге- 
рой. След Като подкарва нацистка- 
та машина на Времето той се 
пренася обратно В далечното бъ- 
деще, Където последователите на 
Адолф Хитлер продължават да се 
борят за световно господство, но 
с далеч по-модерни средства. Се- 
бастиан Мортир е принуден да се 
преквалифицира ВъВ футуристичен 
Командос, Който трябва да се сра- 
жава с армия от Кибернетично мо- 
дифицирани неонацисти и техните 
механични бойни машини. Героят е 
принуден да зареже почти цялото 
си архаично Въоръжение и аа го за- 
мени с лазерни пистолети, Висо- 
коскоростни реактивни оръдия, 
плазмени пушки, огнемети и уст- 
ройства за мозъчен Контрол. От 
старовремсКия арсенал нашият чо- 
Век може да разчита само на своя 
пистолет Люгер и пушка Маузер. 
Боеприпасите за тези оръжия оба- 
че са твърде ограничени и Вероят- 
но ще Ви стигнат само докато се 
преборите за първото си супермо- 
дерно пушкало... 

ОбектиВно погледнато обаче, 
Мопуг е просто следващият опит 
да се изтупа от нафталина една 
геймърска легенда. Като се изкло- 
чи приликата с прародителя на 
Всички триизмерни екшъни, тоба 
си остава просто поредният пред- 
стаВител на своя Жанр. Играта е 


нарисувана доста добре, предиз- 
Виква носталгията на по-старите 
геймъри, съдържа интересни хрум- 
Вания, но за жалост е небрежно из- 
работена. Първото нещо, Което 
прави лошо Впечатление, са неско- 
посано направените фигури на про- 
тивниците. Повечето есесовски 
бойци са като лоши имитации на 
Пинокио, движенията им наподобя- 
Ват марионетки, управлявани от 
некадърен кукловод, а изкустВени- 
ят им интелект е под Всякаква 
Критика. 

За сметка на това обаче графи- 
Ката на нивата В Мопуг наистина 
заслужава суперлативи. В някои 
отношения тя се доближава до Ка- 
чеството на Unreal, която Все още 
си остава еталон по отношение на 
изображението. Най-Впечатляващи 
са атмосферните ефекти Като 
дъжа, сняг и мъгла, огледалните no- 
Върхности, динамичното осветле- 
ние и може би най-вече ефектно 
пръскащите се прозорци. Както 
повечето творения на малки и не- 
известни фирми обаче, Мопуг се 
нуждае от сериозно шлифоване. 
Ефектът от бомбастичното изоб- 
ражение се разваля от често раз- 
мазващите се текстури и изклю- 
чително тежкия енажин, който мо- 
Же да стопи лагерите дори на ВМА 
ТМТ, колкото и невероятно да зву- 
чи това. Но какво да се прави, В 
такива случаи мога да кажа 
само едно - хубава работа, 
ама полска. Все си мисля, че 
ако 14 Software не робуваха на 
тъпия щатски консерватизъм, 
може би щяхме да станем сви- 
детели на един прекрасен 
Wolfenstein 30 – Рам ||... 

Момчил Милев 


грали ли сте няКога голф? 
Аз лично не съм, а и след 
Като пропадна идеята за 


игрище оКоло Банкя, едва ли някога 
ще имам това щастие. Покраџ го- 
лямото Количество хитови загла- 
Вия, Като че ли незаслужено пре- 
небрегнахме голф-симулациите, Ко- 
ито иначе се радват на дълга ис- 
тория и голяма популярност. Може 
да Ви прозвучи странно, но голфът 
е един от най-често употребявани- 
те за Компютърни игри спортове. 
Това не е случайно, тъй Като той 
е сравнително статичен, Което 
пък от своя страна е предпостав- 
ка за умерени изисквания Към сис- 
темата. С Възможностите на съв- 
ременните Компютри голфът се 
превръща В зрелище и удоволствие, 
граничещо с реалността. РСА Golf 
е типичен пример 6 това отноше- 
ние. Различните трасета са моде- 
лирани чудесно. Играчът изглежда 
перфектно, а движенията му са 
съвсем истински. За апмосферата 
на състезанието могат да бъдат 
Казани само суперлативи. Това Впе- 
чатление се допълва и от остро- 
умните реплики на професионални- 
те Коментатори, наети от Sierra 
за проекта. С разработената от 
авторите ВеадуР!ау-технология ще 
имате Възможността да играете 
едновременно с Вашите противни- 
ци, да наблюдавате техните греш- 
Ки и успехи Като не е необходимо 
да изчаквате Всеки техен ход, за 
да направите Вашия удар. 


А иначе правилата В голфа са 
пределно ясни и прости. Стандар- 
тното състезание се състои от 
игра на 18 дупки. За Всяка дупка 
предварително са определени мак- 
сималното Количество удари (Раг) 
за Вкарване на топката. Ако напра- 
бите повече, ще получите “+” точ- 
Ки, а ако се справите с по-малко 
удари, “-" точки. И естествено пе- 
чели този, Който след осемнадесе- 
тата дупка има най-малък точков 
актив. 

В някои от голф-симулациите 
проблем създава изборът на подхо- 
дящия за конкретната ситуация 
стик. За щастие, В РСА Golf това 
става автоматично и единствено- 
то, Което се иска от Вас, е да съ- 
образите силата и насочеността 
на удара с разстоянието до дупка- 
та и посоката на Вятъра. Труднос- 
ти можете да срещнете при прео- 
доляване на различните препятст- 
Вия, с koumo са изпълнени отделни- 
те трасета. Най-често това са: 
пясък, Водни басейни, неокосена 
трева, гора, храсти. Ако ударът Ви 
попадне ВъВ Вода или храсталак, 
ще трябва да го повторите Като 
топката се постава непосредст- 
Вено пред препятствието. 

В РСА Со! можете да се проб- 
Вате на седем перфектно рендери- 
рани трасета, Които са почти 
точни Копия на реално съществу- 
Ващи. Петнадесетте различни ка- 
мери ще Ви дадат Възможността 
да прецените по-точно ситуация- 


вз....... 


та, В която се намирате и да из- 
берете по-лесно успешната стра- 
тегия. За добрата ориентация спо- 
магат и анимираните флагчета, 
koumo показват Къде точно се Ha- 
мира дупката. Това е особено Важ- 
но, тъй Като понякога тя е на по- 
Вече от 400 метра или е скрита 
зад гора или някое Възвишение. 

По отношение на Контролите 
авторите от Sierra предлагат MHO- 
го интересно решение. Играчът се 
управлява единствено с мишката. 
Това, от една страна, е много 
удобно, но със сигурност ще създа- 
де маса проблеми на новаците В 
компютърния голф. Всяко не преме- 
рено движение изважда играча от 
равновесие и след известно зали- 
тане, той се тръшва на земята. 
Това, разбира се, е придружено с 
порядъчна доза цветисти komen- 
тари. 

Като. цяло РСА Со! е прилична 
спортна симулация, Която привлича 
Вниманието с перфектна графика и 
голяма доза реализъм. Така че ако 
имате желание да опитате нещо 
по-различно, не се колебайте да се 
потопите В атмосферата на един 
от най-скъпите спортове В света. 

Владо Георгиев 


реди да избледнеят напълно 

спомените ми от Commandos: 

Beyond the Са! of Duty, се no- 
яви ново предизвикателство, Което 
ме наКара да сложа продупчената 
от Куршуми войнишка Каска и да се 
Включа В екипа на смелите мъже, 
допринесли за победата над Райха 
В периода 1941-45 година. Както 
Вече се досещате, главните дейс- 
тваши лица В нар са командоси, но 
за разлика от гореспоменатата иг- 
ра на Еіаоѕ, тук ще се сблъскате с 
един униКален хибрид, Който съче- 
тава 8 себе си елементи на 30-ек- 
шън, стратегия В реално Време и 
тактическа Военна игра. 

Съдейки по заглавието, сигурно 
сте си помислили, че Вашите Ко- 
мандоси са Въпросните “скрити и 
опасни". Парадоксалното В тази иг- 
ра обаче е, че това Всъщност са 
Враговете (нацистите), koumo 
обикноВено излизат на бял сВят, Ко- 
гато Вече е твърде Късно и Всички 
от екипа Ви лежат В локви Кръв. 
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Първите няколко минути, koumo 
прекарах с играта, бяха наистина 
зашеметяващи: уникална музика, 
създадена сякаш за следващия филм 
на Спилбърг с МЛМ!-тематика, прек- 
расни анимирани брифинги, В Които 
Висококачествената и реалистична 
графика Ви Кара да мислите, че гле- 
дате архивни Кадри от WWII... 

В Надеп Оапаегоиз управлявате 
малка групичка от съюзнически 
Войници, koumo изпълняват мисии 
дълбоко Във Вражеската терито- 
рия. В началото на играта трябва 
да изберете 8 от общо 40 Войници, 
повечето от Които са членове на 
SAS (Special Air Services), най-елит- 
Hume подразделения 6 британската 
Войска. За разлика om Commandos, 
myk mucuume са разделени Ha kam- 
пании (общо 6), като Всяка от тях 
Включва по няколко отделни сцена- 
рия. Всяка Кампания наподобява 
филм (от типа на “Мръсната дузи- 
на” или “Където рискуват орлите”) 
у макар различни, задачите В нея 
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Водят до една обща цел. Във 
Всяка мисия участват Винаги 
четирима командоси. Играта 
значително напомня по струк- 
тура на Rainbow Six и Special 
Ops (управлявате едновремен- 
но няколко души, наблюдавайки 
Всичко от third person перспек- 
тива). 

Hidden апа Dangerous е може би 
първата игра, за разучаването на 
чийто интерфейс ми бяха нужни 
цели 3 часа. И то само за основни- 
те неща... Само аз си знам Колко 
пъти умряха Клетите ми Командо- 
си, докато отчаяно се борех с мно- 
Жеството Клавиши и Крайно Hey- 
добното тактическо меню. Това се 
дължи, от една страна, на пълната 
липса на tutorial или дори ВвъВеждаща 
мисия с по-ниска трудност, но най- 
Вече на несполучливия интерфейс. 

На пръв поглед отделните бой- 
ничета от екипа Ви се управляват 
Като Лара и сие (има и first person 
режим, Който обаче е почти изли- 
шен), но само след половин час иг- 
ра ще Ви стане ясно, че ако Конт- 
ролирате хората си поотделно, ня- 
ма да стигнете далече. Разковни- 
чето Към успеха се нарича teamwork 
(работа В екип), но точно тук се 
Крие и наш-големият проблем на иг- 
рата. Ако Влезете В тактическото 


меню и се опитате оттам да 
зададете сложни заповеди и 
маршрути на хората си, ще ста- 
нете свидетели на нещо Като 
“Плевенската трагедия”. За секун- 
ди малоумниците от екипа Ви се 
разбягват на различни страни, ед- 
ни спират, други запецват, а тре- 
ти правят Всичко Възможно да бъ- 
дат Видени от Възможно по-широка 
аудитория, Което неизбежно Води 
до светкавичната смърт на поне 
двама от тях. Когато се окопити- 
те (ако Все още има живи), сигурно 
ще опитате да Възстановите реда 
и дисциплината В разпасаните ре- 
дици като собственоръчно се зае- 
мете с командването на хората си. 
Това означава да изберете някой 
от “Великолепната четворка”, Кой- 
то да играе ролята на лидер и да 
поемете Контрола над него. С по- 
мощта на команди Като “следвай 
ме” и "спри" ще можете поне Вре- 
менно да накарате останалите 
непрокопсаници да Вървят след Вас. 
Идилията бързо прекъсва, Когато 
някой от Войниците Ви хукне без 
Видима причина точно В обратната 
посока, след Което настъпВа онази 
любима анархия, Която почти Вина- 
ги завършва с “Load Game”. Горео- 
писаните проблеми се дължат на 
А-то, Което, макар и да е на дос- 
та добро ниво, не отговаря на ед- 
на толкова прецизна стратегия. В 
играта има и друг много странен 
момент - макар че по правило Ко- 
мандосите трябва да са скритите 
и безшумни професионалисти, В 
нар Вие се чувствате Като дивеч, 
а не Като ловец. Нещата по Време 
на игра стоят горе-долу така: дъл- 
бок мрак, 6 Който едва различавате 
хората си, чувствате се сякаш га- 
зите В “небрано лозе”, неусетно 
Войниците Ви падат един след друг 
Като зрели Круши, пот избива по 
челото Ви, туп-туп-туп, ето че и 


последният Командос се превърна 6 
боен трофей за нацистиките бой- 
ници. Въпросите "Ама отКъде 900- 
де”, “Кой по Кого стреля" и “Какво 
става” са напълно безпредметни, 
защото логичен отговор на тях 
просто няма. Вашата задача се 
състои 6 това да управлявате ли- 
дера и да се надявате, че остана- 
лите командоси нама да гушнат бу- 
кета при престрелките, защото 
те, за разлика от Вас, знаят omkv- 
де се стреля. Управляваният от 
Вас Водач просто стои безучастно 
(защото не можете да загреете 
какво става) и се напъва неистово 
да разбере откъде Всъщност ugga 
стрелбата. 

Учудващо е, че Вместо да Ви 
стимулира да мислите тактически, 
Като предварително разучите Вра- 
Жеските позиции, играта Винаги Ви 
поставя В ситуация, В Която сте 
принудени да минете мисията по 
Възможно най-хамалския начин В 
стил “shoot ‘ет а! up”. 

Сред недостатъците са и на- 
пълно безполезният бинокъл, лесна- 
та загуба на ориентация, Която Ви 
принуждава непрекъснато да гледа- 
те картата и прекалено голямата 
роля на случайността В играта. 
Неприятни са и множеството бъго- 
Ве, Кошто Ви съпътстват още от 
Конфигурационната програма на иг- 
рата, Което може да стане причи- 
на Въобще да не можете да подка- 
рате НюдепвОапдегоиз. 

Не ме разбирайте погрешно - 
нар има Качествата да засрами 
конкуренџата по Всички Възможни 
пунктове, защото безспорно е най- 
Красиво изглеждащата и акуратно 
разработена игра за Втората све- 
товна Война. 


Изключително добро Впечатле- 
ние прави реалистичното Въоръже- 
ние на Командосите Ви (ще можете 
да използвате британският авто- 
мат “Стен”, прочутият дВвуостър 
боен нож Fairbairn апа Sykes, както 
и леката 7.62 мм Картечница 
“Брен”, а по-късно дори немския 
“звяр” Panzerfaust). В някои от Mu- 
сиите ще имате уникалния шанс да 
управлявате автентични превозни 
средства Като например немска ли- 
музина, широко използвания през 
Войната Камион Опел “Блиц”, про- 
чутата бронирана Кола SdKfz Hakl и 
дори танк "Тигър". Прибавете Към 
това потресаващо реалистична 
графика и атмосферни условия, Как- 
то и перфектни звуци и ще разбе- 
рете, че Нар не е случайна игра. 
Със съжаление си мисля обаче, че е 
била издадена набързо (за Което 
стопроцентово са Виновни разп- 
ространителите), преди да бъдат 
отстранени несъвършенствата и 
бъговете. Освен това чехите оп 
Шизюп не са били съвсем наясно 
какво точно са искали да направят 
- игра, Клоняща Към екшљните или 
Към тактическите стратегии. Не 
мога да прегльтна лесно и факта, 
че през цялото Време хората ми из- 
мираха като пилци, а чувството, 
че управлявам “наказателен от- 
ряд”, а не командоси, така и не ме 
напусна до Края. Толкова трудна иг- 
ра едва ли би могла да се понрави 
на масовия геймър. 

Убеден съм, че ако Шизюп ù бяха 
посветили още три-четири месеца, 
нар безпроблемно щеше да се Въз- 
Качи на златния пиедестал за 
МАМ!-џегри и на първите места В 
Класациите. В сегашния си Вид иг- 
рата се нуждае от наистина соли- 
ден patch, Който Вероятно ще бъде 
с размерите на средностатисти- 
ческа походова стратегия. 

Никола Икономов 


якъде 8 пространствено- 
[=] Времевия Континуум Cv- 

ществува един плосъК 
свят с форма на диск, поставен 
Върху четири слона, Които пък 
са застанали Върху гърба на 2u- 
гантска Костенурка. Този сват 
се нарича Discworld, а най-голя- 
мата му забележителност е 
знаменитият Анкх-Морпорк. До- 
ри да претърсите цялата мул- 
тивселена едва ли ще намерите 
по-опасен град от него. Или по- 
миризлив... Лошата му репута- 
ция се дължи на многото Крад- 
ци, убийци, бюрократи и не на 
последно място - на делиКате- 
сите на известния търговец Сам- 
Си-Преразвам-Гроклана Диблър. 


"Виж Анкх-Морпорк и 

умри" 

- Казват хората, а това чес- 
то става В един и същ аен. 

В далечното минало този Ве- 
лик метрополис е имал действа- 
ща Канализация, но сега тя е 
само легенда, а тоба определя и 
характерната му миризма. За 
нея допринася и Великата мръс- 
нозелена река Анкх - единстве- 
ната река В света, Която е тол- 
кова замърсена, че Водата В нея 
"тече" 8 твърдо агрегатно със- 
тояние. За самоубийците, Кошто 
скачат В нея, съществува по-голя- 
ма опасност да се пребият при 
съприкосновението с поВърхност- 
та, отколкото да успеят да се 
удавят (или задушат?). Ако не Вяр- 
Вате - моля, отрежете си филийка 
Вода и се убедете сами! 

Описвайки Анкх-Морпорк, не 6u- 
Ва да пропускам Невидимия УниВер- 
ситет - академичната институ- 
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ция, посветена на проучване и 
експлоатиране на магията Във 
Всичките и форми. Откачените 


ицият, Който управлява 
не е нито добър, нито мъ- 
ито справедлив и точно 
прави наистина Велик 
л... Но не съдете тВър- 
о за пози титан на 
ката логика - никой 
човек не е идеален, особено В 
АнКх-Морпорк. Законите на града 
са прастари и страшно сложни, 
но за щастие не се налага да се 
спираме на тях, тъй Като и без 
тоВа никоџ не ги спазва. 


"Всеки е виновен 
за нещо" 

- гласи една известна послови- 
ца. Повечето хора дори не знаят 
що за животно е този "закон" и да- 
ли става за ядене. Истинските 
правила 8 граба се определят от 
Гилашите - сдружения на бизнесме- 
ни с общи интереси и професии, 
Които притежават много Власт и 
Влияние и са Важен елемент от 
сложната машина, наречена Анкх- 
Морпорк. Например Гилдията на 
Убийците се разправя собстВено- 
ръчно с извършителите на Всяко 
нелицензирано убийство, така че 
ако имате зъб на някого, най-добре 
да се обърнете Към нея, Вместо да 
поемате нещата В свои ръце. От- 
там ще свършат работата чисто, 
професионално и най-накрая ще по- 
лучите дори фактура, Която може- 
те да използвате за облекчаване 
на данъците си. Други Важни сдру- 
жения са Гилдията на Просяците 


(Която събира пари от богатите, 
за да не им праща миризливите си 
членове на гости) и Гилдията на 
Крадците, Обирджиите и Обедине- 
ните Търговци (Която регламенти, 
ра сложните икономически и соци- 
ални отношения Капиталист-прес- 
тъпник). Най-ЖалКа и смешна е fun- 
дията на Учителите, чиято профе- 
сия се счита за малко по-лоша от 
това да си безработен. 

Градската Стража би трябвало 
да защитава правата на граждани- 
те и да се бори с престъпността. 
Всъщност стражите най-често са 
загрижени единствено за собстве- 
ното си оцеляване - физическо и 
финансово. Стражата се състои 
от събранцьот Кол и Въже хора, 
гпролове, джуджета и не-мъртви, 
както и ефрейтор Нобс, Който 
трудно може да бъде причислен Към 
някоя от тези групи. Отличителни 
черти - тъпи, мързеливи, некомпе- 
тентни и некадърни. Единствено 
техният лидер - Капитан Ваймс, 
може да бъде някаква заплаха за 
благоденстващите престъпници, 
стига само да се откъсне за из- 
Вестно Време от бутилката... 


Създателят на този забележи- | 


телен град, Както и на целия свят 
Discworld, се нарича 


Тери Пратчет - 
един от най-популярните 
съвременни писатели 


Със своите щури фентъзи-паро- 
guu той отдавна е получил светов- 
на известност и В родна България 
също има доста негови фенове. 
ОсВен с оригиналните си Книги 
Пратчет е известен и със своето 
увлечение по компютрите. Disc- 
world Мог е четвъртата игра, Вдъх- 
новена от неговите писания. Днес 
едва ли някой си спомня първото 
Овсмопд-заглавие - текстово 
приключение, издадено 8 началото 
на 80-те. Следващите дВе игри = 
Discworld и Discworld |, са създаде- 
ни от Perfect Entertaiment и са из- 
Вестни на Всеки по-отракан Куес- 
таджия. Най-новата разработка по 
темата е дело на същите хора, но 
В никакъв случай не може да бъде 
определена Като поредното сапу- 
нено продължение (иначе Вероятно 
щеше да се казва Discworld Ш и Ha- 
маше да заслужава повече от две 
странички рецензия). Напротив - 
Discworld Noir е новаторско и opu- 
гинално заглавие, Което спокойно 
може да конкурира дори Куестове- 
те на Lucasarts. Самият Пратчет 
е Взел дейно участие при разра- 
ботката на играта, дори В един 
момент станал тол- 
кова досаен, че ди- 
зайнерите му Казали 
да ходи да си пише 
Книгите, а правене- 
то на игри да оста- 


само > непотвърден 
слух, разбира се, но 
Като се имат пред- 
Вид личността и ха- 
рактера на Прат- 
чет е много Веро- 
ятно и да е истина). 

Фабулата на 


Ви на тях (това е. 


старите Discworld - игри неизменно 
се Въртеше около перипетиите на 
несполучилия магьосник Ринсуинд. 
Те правеха най-голямо Впечатление 
с абсурания си хумор и многото Cu- 
туациџ, ВзашмстВани от Книгите 
на Пратчет. Точно тук се забеляз- 
Ват и най-големите разлики между 
Discworld Noir и неговите предшес- 
твеници. Лековатият майтапчийс- 
Ко-пародиен стил е отстъпил MAC- 


то на черния хумор, характерен за — 
по-Късните Книги на Пратчет. За- 2: 


емките от Книгите са доста по- 
малко и Вече нямате чувството, 
че играете история, Която предва- 
лително сте чели на хартия, но, 
повярвайте ми - историята Hauc- 
тина си я бива! 

Discworld Noir представлява 


Класическо Криминале 6 
стил "Малтийският 
сокол" 

Най-шантавото обаче е, че 
действието не се развива В Лон- 
дон, Париж или Ню Йорк, а В смър- 
дящия Анкх-Морпорк! И Все пак ще 
се чувствате, сякаш сте В някой 
от изброените градове или дори 
BoB Всички тях едновременно – гъс- 
тата, зелена мъгла, стелеща се 
около река Анкх с нищо не отстъп- 
Ва на английската, магическите 
светлинни реклами напомнят на 
нюйорКсКи неони, а развратът и 
хазартът са достойни за Франция. 
Има дори малцинствени групи - 
тъпите тролове страшно прили- 
чат на негри, а ожуджетата сякаш 
са жители на Чаонатаун. Прибаве- 
те Към това и непрекъснатия сум- 
рак, дъждовете, светкавиците и 
Криминалето е почти готово. 

Остана само да се запознаем с 
главния герой, Който е наистина 
странна птица - частен детектив 
Лютън. Представете си мъж с ос- 
тър ум, квадратна челюст, ниско 
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нахлупена широкопола шапка и за- 
дължителния за жанра шлифер. До- 
бавете Към това песимистичен 
мироглед, способност при разговор 
Винаги да намира най-подходящата 
реплика и талант неизменно да бъ- 
де на погрешното място В погреш- 
ния момент. Е, Вече имате предс- 
тава Кой е частен детектив Лю- 
тън - пред него Шерлок Холмс, Ер- 
Кюл Поаро и Филип Марлоу изглеж- 
дат Като пионерчета пред Комсо- 
молсКия секретар. 

С течение на играта от отКъс- 
лечни реплики, поохвърлени 6 guano- 
зите, научаваме доста за минало- 
то на нашия герой. Преди години 
Лютън е бил изхвърлен от Стража- 
та за Корупция (6 Анкх-Морпорк ~ 
не може да бъде!). По същото Вре- 
ме неговата любима Илза го изос- 
тавила Внезапно и без никакво 
обяснение - това е причината за 
студеното отношение на Лютън 
Към Всички представителки на 
нежния пол. След няколко години, 
прекарани 8 неуспешни опити за 
алкохолно отравяне, той решава да 
приложи ценния опит и Връзките, 
koumo има от миналото, Като 3a- 
почне Кариера В бизнеса на част- 
ните ченгета. За жалост и В тази 
професия Лютън си остава Все съ- 
щия неудачник - Клиентите са мал- 
Ко, за парите В портфейла му - да 
не говорим... И тогава В живота му 
се появява Карлота - задължител- 
ната за Всяко Криминале фатална 
жена. Мистериозна, привлекателна, 
хитра и много, много лъжлива... 
Всъщност трябва да свикнете с 
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мисълта, че Всеки Ви лъже – 6 uz- 
рата едва ли има персонаж, който 
от самото начало да е исКрен с 
Лютън. Най-често трябва да из- 
мъквате истината насила, използ- 
Вайки шантаж, измама, рушвети, 
детективска съобразителност и 
магарешко упорство. 


Такава е съдбата 
на частното ченге 


Карлота Ви предлага богато 
заплащане за една наглед твърде 
елементарна задача – да откриете 
изгубения 0 любовник Мънди. Ec- 
тестВено интригата се оказва 
много по-дълбока и Лютън скоро се 
забърква 6 страхотна Каша. Ще 
разследвате паралелно няколко раз- 
лични случая, koumo наглед нямат 
никаква Връзка един с друг. 

Скоро ще разберете, че Всички 
"конспирации" се Въртят около дре- 
Вен златен меч - Тсортския Ята- 
ган (Тзопезе Falchion по аналогия с 
Maltese Falcon). Тоба прастаро оръ- 
жие е създадено от богинята на 
недоразуменията - Ерата и оче- 
Видно носи сериозни проблеми на 
Всеки свои притежател. В един мо- 
мент ще се окаже, че Лютън разс- 
ледва собстВеното си убийство. 
За да не развалям | 
изненадата, няма 
да разказвам пове- 
че от сюжета на 
играта, а ще пре- 
мина направо Към 
описанието на 


а 


графиката и звуците 

Ако си падате по игриви и кж 
нерадостни мелодийки, както и га- 
лещи окото пейзажи В нежнорозово 
и небесносиньо, ще останете разо- 
чарованш Авторите на Discworld 
Noir са се постарали да създадат 
тежка и подтискаща обстановка, 
подходяща за трилър или филм на 
ужасите. Всички декори са тъмни и 
мрачни, на откритите пространс- 
тва неизменно Вали дъжд, гръмо- 
глевици раздират небето и Колон- 
ките Ви. Музиката е дело на Пол 
Виър (лектор от Лондонския Колеж 
за Музика и Медии) и без съмнение 
постига своята основна цел - да 
врздава напрежение. 

На моменти аз се чувствах ка- 
то герой от Книга на Чандлър или 
Дашиел Хамет. Говорът (speech) 
също е много качествен, Като ще 
имате Възможността да се насла- 
дите на всевъзможни акценти. Тук 
обаче има и един доста дразнещ 
недостатък - репликите на герои- 
те не са синхронизирани с движе- 
нието на устните им и тяхната 
мимика. Освен това при някои gua- 
лози се забелязват графични бъго- 
Ве - например рязка смяна на два 
Кадъра, без междинна анимация (съ- 


беседникът Ви е застанал с гръб 
към Вас, а В следващия момент Ви 
гледа право В очите). Но това са 
дреболии, Кошто не могат да пом- 
рачат цялостното ми положително 
Впечаление от играта. 

Създателите на Discworld Noir 
обещаВаха над 100-часов геймплей 
(Времето, необходимо за минаване 
на цялата игра). Според мен тази 
цифра е доста преувеличена, но go- 
ри и 50 часа не са малко за Куест. 
Да - Discworld Мог е дълга и слож- 
на игра, но пък нама никакви нело- 
гични пъзели и с повече търпение 
можете да се справите без помощ- 
та на солюшън. 

Интерфейсът е подобен на то- 
зи от предишните Овсмопд-игри - 
можете да "разглеждате" с десния 
бутон на мишката и да "използва- 
те" с double-click на левия бутон. 
Към средата на играта Лютън npu- 
добива и някои свръхестествени 
умения, но няма да се спирам на 
тях, за да не Ви съсипя удоволст- 
Вието. Има едно много Важно ново- 
Въведение - тефтера на Лютън, В 
Който автоматично се записват 
Всички факти и действащи лица по 
случаите, които разследвате В мо- 
мента. Всяко Късче информация, до 
което сте се докопали, спокойно 


може да бъде тре- 
тирано като пред- 
мет от инвента- 
ра Ви. Когато "из- 
ползвате” ред от 
тефтера с няка- 
Къв обект, Лютън 
ще се општа да открџе Връзка 
между информацията, свързана с 
този ред и въпросния обект. От 
този тип са най-подлите загадки В 
играта. 

Много голямо Внимание е обър- 
нато и на диалозите – действащи- 
те лица 6 Discworld Мог са gecem- 
Ки и абсолютно Всеки крие някаква 
Важна за Вас информация. Когато 
Влезете В разговор с някой от тах, 
имате Възможността просто да 
говорите "общи приказки" или да 
насочите разговора Ком точно оп- 
ределена тема (предмет от инвен- 
тара или ред от тефтера). Ако не 
знаете добре английски или просто 
се отегчавате от дълги диалози, 
недейте да играете тази игра, за- 
щото тук те са повече и по-Важни 
отколкото Във Всеки друг Куест, 
Който съм играл. Но тези разгово- 
ри съвсем не са отегчителни или 
еднообразни - Лютън е спец по на- 
миране на най-подходящата репли- 
Ка и Винаги знае Какво да Каже. 
Добре ще е да Внимавате В guano- 
зите, защото поне две трети от 
загадките се решават с тяхна по- 
мощ (ако не директно, то поне мо- 
жете да получите някакъв намек 
от събеседника). И не забравяйте 
- Всяка жена В Криминале лъже и 


Крие ужасна тайна (повечето мъже 
също)! 

Discworld Noir е задължителна 
игра за Всеки почитател на жанра. 
При сегашната Куест-криза наис- 
тина рядко се появява толкова Ка- 
чествено заглавие. Ако сте noyu- 
тател на Тери Пратчет, удоволст- 
Вието от изиграването се удвоява. 
По мое мнение Discworld Noir е no- 
добра дори от Grim Fandango на 
LucasArts, така че - тичайте да си 
я Купите! 


Боян Спасов 
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апоследък Все по-често u no- 
Но успешен филм е пос- 

ледван от екшън-игра. Поня- 
Кога резултатът е окуражителен, 
а понякога се получава пълна боза! 
На пръв поглед, Като се знае репу- 
тацията на Еіаоѕ, можете отново 
да очаквате нещо подобно - да се 
Въплътите 6 ролята на Мел Гибсън 
и да трошите глави и Каски наляво 
и надясно! И много ще сбъркате - 
произведената от шотландската 
Компания Вед Lemon Studios игра 
няма НИЩО ОБЩО с едноименния 
филм! Всъщност истинското 0 
заглавие е Тапап Агту и представ- 
лява много сериозна стратегия на 
тема боричкането между отделни- 
те шотландски Кланове за земи, 
Власт и богатство. Освен това 
Концепцията на играта е нова и 
интересна - Виждал съм много 
стратегии, но тази наистина не 
може да се оприличи на нищо от 
направеното досега! И, разбира се, 
по някое Време се появява Eidos и 
показва закупените права за нап- 
рава на игра по филма Вгамейеап. В 
резултат са променени някои име- 


стратегия В реално Време 
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П ел 
Вед Lemon Studios / EIDOS 


www.eidos.com 
изисквания 
Pentium 200 
32 МВ ВАМ и DirectX 6.1 
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на на шотландски вождове, добаве- 
ни са няколко филмови Клипа с ОТ- 
ВРАТИТЕЛНО Качество и за озВуча- 
Ване са използвани гласовете на 
истински артисти от филма. Кли- 
повете наистина са неприятни за 
гледане и освен това обикновено 
нямат нищо общо със събитията В 
самата игра - например нападате 
някой съседен шотландски Клан, а 
гледате Кадри от битка между 
шотланаци и англичани. Колкото до 
озвучаването - по-добре беше 
изобщо да го няма - дикторският 
глас е безизразен, скучен, моното- 
нен и досаден! Въобще Всичко, 90- 
баВено от Eidos, стои Като мърля- 
Ва Кръпка, направена от некадърен 
шивач! 
Въпреки това, 


ако сте любител на стра- 
тегиите, си струва да се 
занимаете сериозно с 
тази игра! 


Тя се състои от две основни 
части – стратегическа (която на- 
подобява донякъде Lords ої the 


Realms 2) и Военно-тактическа 
(или, Казано по-простичко, битки В 
реално Време) тип Myth 2. По вре- 
ме на стратегическата част ще 
трябва да ръководите производст- 
бото на храна (farmers и bakers), 
добива на дървен материал и Камък 
(за строеж), Копаенето на желязна 
руда и Коването на най-разнообраз- 
ни оръжия, щитове и брони; освен 
това ще са Ви необходими дрехи и 
бижутерски изделия (Които могат 
да се продават или В случай на 
нужда директно да се обръщат В 
сазп за хазната Ви). С Времето ра- 
ботниците Ви трупат ехрепепсе и 
повишават  производителността 
си, а оръжейниците се научават да 
Коват по-добри оръжия и брони. 
Друг същестВен момент на мир- 
ния живот е търговията - можете 
да изпращате кервани, koumo да 
пренасят стоки между Ваши раз- 
лични градове или да закупуват из- 
делията на съседните Кланове; oc- 
Вен това можете да обявите до 
пет Вида от Вашите стоки за про- 
дан и ако цената е изгодна, скоро 
чуждите търговци ще започнат да 


пристигат и да Ви носят приличен 
допълнителен доход. 

За да добиете представа Колко 
сложна и Комплексна е икономичес- 
Ката част на стратегията, ще 90- 
бавя, че В едно Владение може да 
има по един главен град (capital) и 
допълнителни селища, кошто да 
оползотворават наличните ресурси 
на областта. Естествено можете 
да завоювате и чужди територии 
и градове - а общият брой на Кла- 
новете е около СТО (за щастие, 
само шестнадесет от тях имат 
претенции за господство, а оста- 
налите са предназначени да бъдат 
жертви). Във Всеки случай обаче 
няма да сте напреднали много и 
ще се окаже, че трябва да управля- 
Вате цял Куп селца и паланки - и 
тук Вече няма да можете без по- 
мощта на Компютъра. Можете да 
оставите на опция “ащо” управле- 
нието на търговията, добива на 
суровини и на производството, Ка- 
то укажете В Какво съотношение 
да се разделят ресурсите тй- 
(агујреорјеЛтаде и се намесвате, 
Когато имате няКакВи специални 
изисквания или намерения (надявам 
се не е необходимо да Ви спомена- 
Вам, че е добра идея да обръщате 
повече Внимание на Важните пог- 
ранични градове). 

Нап-Важното е, че Колкото и 
добре да развивате икономиката 
си и Колкото и да са многобройни 
градовете Ви, дори на най-ниското 
ниво на трудност няма да минете 
без сериозно Количество битки. И 
Като Казвам битки, представяйте 
рицарски сражения между Дон Ки- 
хотовци! Много по-големи придо- 


биВки можете да постигнете, ако 
използвате измама, предателство, 
Коварство и двуличие - Вообще 
Всяка гадория, за Която се сетите, 
ще Ви бъде от полза. 

И още нещо - за разлика от 
много други игри, тук Компютърът 
е много добър противник - той с 
огромно удоволствие използва сре- 
щу Вас целия си наличен арсенал 
от подлости! Войските Ви не мо- 
гат да постигнат почти нищо, ако 
не са Водени от предводители 
(Іеадегѕ) и това автоматично пра- 
Ви лидерите първостепенна цел 
независимо дали е по Време на 
битка или В мир. Например можете 
да нападнете и да убиете или пле- 
ните противников лидер В момен- 
та, Когато е дошъл при Вас с дип- 
ломатическа мисия и обратното - 
ако Вашият божо заедно с многоб- 
ройните си елитни телохранители 
е отишъл на малко парти при съ- 
седите, изведнъж да извадите ме- 
човете и да отрежете главите на 
събутилниците си. 

ОсВен това отрядите Ви могат 
да пленяват противникови Кервани 
или под прикритието на нощта да 
изпратите малък отряд от “Ко- 
мандоси" да обере някоя чужда 
съкровищница, да запали оръжей- 
ния склад или дори да ликвидира ня- 
кой досаден божо. Разбира се, из- 
лишно е да Казвам, че можете да 
подкупвате противниковите лиде- 
ри и ги примамвате В собствения 
си лагер или пък да ги оставяте да 
работят за Вашата кауза В чуж- 
дия град... и освен това няма Как 
да получите доказателство, че 
този, Който се е съгласил да се 


присъедини Към Вас, не е Всъщ- 
ност нарочно изпратен шпионин. 

Самите битки доста приличат 
на Myth 2 – Водените от добри ^u- 
дери Ваши Воини могат да изпълня- 
Ват различни маневри или прест- 
роявания или да се Втурват В уст- 
ремна атака (сћагде). Ако Врагът 
е успял да построи някакво укреп- 
ление, няма да можете да превзе- 
мете съответния град без да сте 
разрушили предварително укрепле- 
нието и за това обикновено ще 
имате нужда от тарани, стено- 
бойни Катапулти и подвижни Кули 
(Които се доближават до стените 
на укреплението, за да могат бой- 
ниците Ви да се прехвърлят безп- 
репятствено оттатък стените). 
Това прави защитеният дори само 
с Кеер град доста трудно превзе- 
маем, но имайте предвид, че дори 
и най-простото укрепление изиск- 
Ва огромни Количества Камък и 
дърво и по-добре не се захващай- 
те с него, ако нямате развита 
икономика и ако не искате строе- 
жът Ви да продължава няколко го- 
дини. 

И сега лошата новина - това са 
Вече станалите традиционни гра- 
фични бъгове! На теория играта 
освен софтуерния поддържа ОЗО и 
ЗОїх режими. На практика обаче 
май под 030 се има предвид Ореп 
GL, Което е странна неразбория за 
Компания с претенциите на Eidos. 
Ако държите да играете тази дос- 
та добра и много интересна стра- 
тегия, задължително инсталирао- 
те от диска на РС Мапіа току-що 
излезлия patch. фа 
Генко Велев _ 


е знам дали Blizzard наистина 
ще успее да пусне до Края на 
хилядолетието така чакано- 
то Diablo 2, но за сметка на това 
цял Куп Компании изобщо не се Ко- 
лебаят да създават Клонове на 
оригиналната игра. За съжаление, 
много от тези игрици са пълни не- 
доразумения, но пък отвреме нав- 
реме се появява и нещо, Което със 
сигурност си струва да се играе! 
Именно такава добре направена 
имитация е и играта Darkstone на 
Delphine Software (надявам се, NOM- 
ните Fade to Black отпреди няколко 
години?). Интересното В случая е, 
че авторите яВно добре са разучи- 
ли силните и слабите страни на 
Оіабіо-то и са успели да направят 
много удачни изменения Както Ка- 
то датерау, така и по интерфейса. 
За сметка на това едва ли ще 
откриете нещо особено оригинал- 
но В сюжета - след хилядолетия 
мирен живот под покровителство- 
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то на богинята Каіра страната 
Ота е нападната от огромна ар- 
мия ипдеад$ и най-Кошмарни gemo- 
нични същества. Странното е, че 
тази армия на смъртта се пред- 
Вожда от огромен и могъщ дракон 
— The Drakon Lord... Но легендите и 
старите Книги разказват, че тоба 
е същият дракон, създаден преди 
хилядолетия от Кара да закриля и 
предпазва хората? Не минава мно- 
го Време и манастирът на богиня- 
та Кара е нападнат и опожарен, а 
монасите - пазители на божестве- 
ното познание, загиват 6 неравна 
битка. Малко по-късно загадката 
се изяснява... Преди повече от де- 
сет години Огак! Тапап, един от 
монасите на богиня Каііра, започва 
да изучава древното и забранено 
изкуство на некромансерите! Тай- 
ната му не остава скрита задълго 
и той е прогонен завинаги от ма- 
настира - но познанията, koumo 
Вече е получил, са достатъчни, за 


да може да продължи на- 
пълно сам изучаването на 
| черните магиш След ня- 
колко години Огак! Tanan 


става навярно най-могъщият маг 6 
страната на Ота... но истинската 
сила получава, едва Като се сдоби- 
ва с артефакта Astral Напа! Този 
артефакт има наистина божест- 
Вена мощ, тъй Като е направен с 
помощта на най-черна магия от 
китката на самата Ка!Ба! Въоръ- 
жен с познанията си по некроман- 
сия и с помощта на артефакта, 
Огакй съживява и се Вселява В тя- 
лото на умрелия преди хилядолетия 
Крал - дракон и така на мястото 
на някогашния смирен служител на 
богинята Каба се появява страш- 
ният и Всемогъщ дракон Огаак! 
Единственото нещо, Което Все 
още може да го победи, е един друг 
артефакт - направеният от седем 
сълзи на богинята Time Orb... само 
че преди 1000 години седемте 
Кристални сълзи са били разделени 
и укршти от различни хора! Те мо- 
гат да се намерят само от безст- 
рашен adventurer с “pure heart” = и 
това е единствената надежда на 
страната Ота! 

Предполагам, че не е трудно да 
се досетите - тази безстрашна 
личност с “чисто сърце" и единс- 
твената надежда на Ота сте Вие! 

Преди обаче да започнете да 
доказвате дали наистина сте 
толкова храбър и дали сърцето Ви 
е точно толкова чисто, Колкото е 
необходимо, ще трабва да си съз- 
дадете персонаж. Това е доста 
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елементарен процес - Все пак иг- 
рата не е истинско ВРО от ранга 
на Baldur's Gate; освен това ще 
трябва да си изберете и другарче 
- спътник! Можете да избирате 
между осем male и female Класове и 
8 single play ще управлявате пряко 
единия от двамата герои, докато 
другият ще изпълнява предвари- 
телно зададените му команди. Cno- 
Койно можете да вземете за челен 
боец един як fighter (или амазонка), 
а отзад да ползвате безценната 
подкрепа на някой дърт магьосник. 
При това не е проблем да остави- 
те на Компютъра да управлява 
магьосника и да мята разрушител- 
ни магии, Като при нужда можете 
светкавично да превключВате ди- 
ректното управление на Който от 
двата персонажа си пожелаете (и 
Всички магии са рјауег-Пепају, т.е. 
не е Възможно да Ви нанесат бре- 
да, дори да се окажете В самия 
център на някой fireball). 

Първата ви стъпка 6 ролята на 
безстрашен герой е В централния 
град на Ота, Където ще можете да 
преминете един кратък tutorial. Ще 
обиколите наличните магазини - 
armory, healer, Кръчма (героите Ви 
трябва редовно да похапват), 
magic shop, ще можете да потрени- 
рате (безплатно) и да се научите 
как да се биете с melee weapon, с 
магии и с метателни оръжия, и 
особено Важно - ще се срещнете с 
местната учена глава - дългобрад 
плешив професор, Който срещу 
стабилно заплащане ще ви научава 
на различни допълнителни умения. 
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Всеки от персонажите Ви може да 
научи до осем skills и сред тях ще 
има някои, които са наистина без- 
ценни - Като например “trade” и 
“identify”. Уменията имат различна 
степен на Владеене и Като трупа- 
те experience points, ще можете да 
напредвате и да ставате Все по- 
добри В избраната област! Разбира 
се, за Всяка степен ще трябва да 
се Връщате при професора и да си 
носите по няколко добре натъпкани 
кесии със Жьлтици! Въобще стара- 
та несправедливост - Вие им спа- 
сявате живота, а пък те през то- 
Ва Време Ви скубят яко портмоне- 
то - съдейки по цените, този про- 
фесор и собственикът на тадіс 
зћор-а сигурно са най-богатите хо- 
ра В страната!!! 

В града има и банка, Където мо- 
же да си Внасяте натрупаните 
жълтици, за да не ви се пречкат u 
да Ви заемат мястото В inventory- 
то (Което не е малКо, но пък се за- 
пълва удивително бързо!). За да за- 
Вършим с натрупването на ехреп- 
ence points - покачването на нива- 
та също е организирано на принци- 


па на Diablo – създадените герои се 
запазват със наличните си предме- 
ти и показатели и след превърта- 
нето на играта можете да продђл- 
жите да играете по-нататък 
(трябва Ви поне 20-то ниво за 
средна степен и 35-то ниво за най- 
тежката трудност). Освен това 
при Всяка нова игра доста от еле- 
ментите (например многобройни- 
те Куестове) са различни, Както и 
Възможността да Комбинирате но- 
Ви авойки персонажи от различни 
игри; добавете и нелинейността 
на играта - наистина трябва да 
търсите седемте Кристални сълзи 
на КаШБа, но имате доста голяма 
свобода Как и Кога да го правите... 

Естествено не бива да забра- 
баште и многобройните магии и 
магически предмети. Въобще дори 
и след неколкократното превърта- 
не на играта сигурно Все още ще 
Ви е интересно и ще намирате Все 
нови и нови особености! ОсВен то- 
Ва на мен страшно много ми харе- 
са и музиката - има много игри с 
добра музика, Която обаче след 
първите десетина минути ми ом- 
ръзва и си я изключвам - а 6 
Darkstone мелодиите са извънредно 
приятни и ненатрапчиви и създа- 
Ват отличен фон за развитие на 
действието! 

Изобщо - аКо си падате по иг- 
ри тип Diablo и Ви се играе нещо 
подобно, леко и не ангажиращо, но 
интересно и с добра 30-графика, 
то Darkstone със сигурност ще Ви 
хареса! 

Ник Мортимър 


анровете на Компютърните 
Ж е започнаха да се разми- 

Ват със страшна сила. Ре- 
дакторите В геймърските списа- 
ния, играчите, дори издателите и 
разпространителите, Които се 
опитват да правят ясно разграни- 
чение, напоследък удрят на Камък. 
Трудно да се отличи екшън от 
приключенска игра или приключенс- 
Ка игра от RPG след Като толкова 
много заглавия комбинират двата 
Вида геймплей. Главната причина за 
тая Каша не е изчерпването на то- 
зи или онзи жанр, а стремежът иг- 
рите да привличат Вниманието на 
Възможно най-широк Кръг геймъри. 
Кръстоската между екшън и Куест 
Ошсаз! е типичен пример за тази 
тенденция. 

В предисторията на играта ав- 
торите са описали преподробно 
какво ли не, Включително произхода 
на главния герой до девето Коляно, 
но основното Все пак е, че през 
1998 година учените доказват cv- 
ществуването на безброй паралел- 
ни на нашата Вселени. 

При експеримента SideStep 
Project, подкрепен от американско- 
то правителство, В най-близкосто- 
awama паралелна Вселена, Adelpha, 
е изпратена сонда. Секунди след 
изпращането 0 учените получават 
оттам Видеосигнал, Който обаче 
трае само 17 минути, защото сон- 
дата е нападната и повредена от 
хуманоидни създания. Следва експ- 
лозия, Вследствие на Която 6 Земя- 
та се отвара огромна дупка. 
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Вие сте Синег Заде, почти ал- 
Кохолизиран биВш Командос от 
SEAL, тясно специализиран В бит- 
ките и проникването Във Вражески 
територии. Спешно Ви изпращат 
начело на изследователски ekun 
със задача да предотвратите раз- 
ширяването на дупката преди да е 
погълнала Всичко около себе си. 

Експедицията се загубва и 
трябва да пребродите шест голе- 
ми свята 6 непознатото измере- 
ние, за да спасите хората си. А за 
да завършите успешно мисията си, 
трябва да си вземете обратно COH- 
дата. ГлаВният Ви проблем е, че 
Адерпа изнемогва, подтискана от 
тиранична сила и населението Ви 
Възприема Като дългоочаквания ос- 
Вободител. Освен това Възниква 
усложнението, че местните жите- 
ли са прибрали по-голямата част 
от екипировката Ви Като религиоз- 
ни реликви. За да си вземете 06- 
ратно инвентара, Ви предстои да 
търгувате и основно да говорите 
с де Когото сварите Като поемате 
Всякакви Второстепенни КуестоВе. 
Неохотно сключВате съюз с дъл- 
гоглавите туземци от расата 
Таап, Кошто ще Ви съдействат да 
си съберете загубеното, ако им 
помогнете да надвият злата сила. 
Като Казвам неохотно, имам пред- 
вид реакциите на Cutter, който яс- 
но даба да се разбере, че е дошъл 
да изпълни мисията си по земеспа- 
сяването, а не да играе 
месия за някакВа си 
чужаа раса. 


Гешмплеят е лесен за усвояване, 
има и Възможност за избор между 
first u third person мем, но за пред- 
почитане е Вторият Вариант, за- 
щото позволява да Виждате около 
себе си много по-добре. Това обаче 
не важи за моментите, В koumo се 
биете - погава first person мем Ви 
дава Възможност да си прицелвате 
по-добре. Тук е мястото да споме- 
на, че лазерният прицел Към писто- 
лета би Върши страхотна работа, 
защото няма мерник. ПушКалото се 
самонасочва Вертикално и Вие 
трябва са контролирате само xo- 
ризонталното движение, за да 
прихванете целта. 

Приятно Впечатление за нещо 
ново оставят тренировките. Пър- 
Вата Ви задача е да преминете 
тестове за точна стрелба, плува- 
не, скачане и пълзене, за да бъдете 
телепортиран В съседния свят, 
отКъдето започва истинското Ви 
приключение. Те са елементарни, 
но този за незабележимо пропълзя- 
Ване, последен от серията, се ока- 
за малко по-труден и Когато се 
провалих на него за четвърти път, 
отговорникет по обучението (кой- 
то преди това ехидно се чудеше 
къде ли са изчезнали прословутите 
ми бойни способности) дойде да ми 
каже, че тестът си е трудничък и 
ще скрие неуспеха ми от Висшес- 
тоящия си баща, за да мога да от- 
пътувам. В друга игра учението- 

мъчение би продъл- 
Жило докато най- 
сетне усвоите 
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каквото трябва (или докато я 
обявите за пъпа и бъгава), а тук 
неочакваната човещина на чуж- 
доземеца Внася допълнителен ре- 
ализъм. Друг Въпрос е, че Който 
продължи да се промъква недос- 
татъчно ловко има да го изяж- 
дат разни паяци, да го застрел- 
Ват пазачи на складове с боепри- 
паси... 

Като стана Въпрос за умения, 
е добре да имате предвид, че за 
феновете на Quake и На! Ме Han- 
ример, Outcast по Всяка Вероят- 
ност няма да бъде привлекател- 
на с друго освен с много добро- 
то А на противниците, Което 
прави битките интересни и нап- 
регнати. Докато пътешества- 
те из различните светове съби- 
рате части от екипировката си, 
Включително оръжия, муниции и 
медицински пакети. Трябва да 
претърсите максимално щател- 
но Всеки от световете преди да 
се телепортирате 6 следващия, 
за да сте сигурни, че сте откри- 
ли Всичко. Естествено по-голя- 
мата част от нещата е охраня- 
Вана от Войници и разбойници и 
трябва да сте наистина добре 
Въоръжен преди да се сблъскате 
с тях. (Ако нападнете само с гол 
namaak, ще Ви убият за нула Вре- 
ме.) Абсолютно задължително е 
да разучите подробно функциите 
на оръжията и уредите си преди 
да нападнете. АКо не използвате 
безпогрешно Картата и рентге- 
новите очила, е почти сигурно, 
че няма да се справите с по-го- 
лямата част от Куестовете, 
тъп като таланите, от чиято 
помощ се нуждаете, обикновено 
са плътно обкръжени от Войници, 
които Винаги светкавично Hamu- 
рат начин да си повикат подк- 
репление, ако не ги очистите 90 


1. КУТИЙКИ ЗА СО: от 0.27 ^6 
2. ДВОИНИ КУТИИКИ: от 0.54 лв 
3. Ва CD-AUDIO: от 1.00 лв 
4. СО-КОМ: от 5.00 лв 
5. АУДИО КАСЕТИ: от 0.90 ^8 
6. МУЗ.КАСЕТИ: от 2.99 ^8 
7. ДИСКЕТИ: от 0.59 л8 
8. ЛИЦЕНЗНИ ДИСКОВЕ: от 2.99 лв 


9. CD-R "МО МАМЕ": 
10.СО-К "МАРКОВИ": от 3.19 лв 
11.МІРЕО СО: от 8.99 лв 
12.РОГВУ SURROUND СО: от 9.99 ^8 


от 2.49 ^8 


STEFANI Multimedia – email:cdmania@techno-link.com Web site: уууууу.айсдтапа.сот 
ЖЕСТОКИ ЦЕНИ само 6 магазина на ул. Княз Борис 134, тел: 980-98-13 CAMO go 30.09.99 


Крак. (Един съвет за света 
Зпатагааг - Колкото и да е труд- 
но да тичате до Всеки труп след 
успешно попадение и едновремен- 
но да избивате останалите Жи- 
Ви, Вместо да си стреляте В 
удобна позиция докато останете 
сам и В безопасност, правете го! 
Сред нещата, оставяни от бой- 
ниците, са и тежките им лични 
Кесии, които иначе ще потънат В 
оризището и после ще си джапа- 
те да ги търсите до Второ при- 
шествие. По-късно с парите ще 
си Купувате необходимите Ви оръ- 
жия и ъпгрейди за тях.) 

Играта нама multiplayer режим, 
защото Все пак е по-скоро quest, 
отколкото екшън. Изобщо опити- 
те чрез жанрови мутации да се 
обхване по-голяма аудито- 
рия, за да се осигурят по- 
добри продажби, В много ac- 
пекти не са сполучливи. 
Шансът от хибридна игра 
да излезе нещо Качествено 
В очите на нарочената за 
зарибяване широка публика е 
по-малък от рисКа заглавие- 
то да падне от двата стола на 
земята. 

В тази игра за пръв път се 
използва софтуерен bump map- 
ping, Косто обаче натоварва до 
такава степен процесора, че и 
най-мощните машини се задъх- 
Ват. Посоченият Като минимално 
изискване Pentium 200ММХ Всъщ- 
ност няма да Ви свърши никаква 
работа. Все пак със Сејегоп 
450МН2 и 96 ВАМ можете да ug- 
раете що-годе прилично на мак- 
сималната разделителна способ- 
ност - 512х384. 

ОсВен това Outcast не използ- 
Ва никакво хардуерно графично 
ускорение, Което ще подразни 
мнозина геймъри, но графиката 


13.ОМО VIDEO дискове: от 42.99 лв 
14.РІ АҮЅТАТІОМ списания: от 26.90 лв 
15.С0-КОМ Списания, Внос: от 3.99 лв 


16.СТОЙКИ ЗА СО: от 2.59 лв 
17.ПАПКИ ЗА СО: от 6.99 лв 
18.СО CLEANER DISC: от 9.99 лв 
19.5ОМУ Playstation console от 257.90 лв 
ТЕЗИ ЦЕНИ СА ЗА ЕДНА БРОИКА! 

ОЩЕ ПО-НИСКИ ЦЕНИ НА ЕДРО! 
ДИЛЪРИ: Бургас – тел.80 30 45 

Варна – тел. 601 870 


Варна - тел.603 554 ТЬРСИМ ДИЛЪРИ! 
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заслужава непредубедено Внима- 
ние. Основната причина да бъде 
използван познатия от Оейа Рогсе 
"voxel engine” е, че чрез него е 
Възможно доброто рендериране 
на големи открити пространст- 
Ва. Недостатъкът на тази тех- 
нология е, че близкостоящите 
графични детайли се Виждат с 
Влошено Качество - неимоверно 
неприятно е половината глава на 
героя Ви са стърчи Като гноясал 
палец между две текстури, дока- 
то гърмежите на преследващите 
Ви Войници да продължават да се 
чубат – 8 такива случаи не е яс- 
но дали след няколко секунди ще 
се озовете отново В мелето или 
пред съобщението за неуспешна 
мисия. От друга страна, действи- 
ето се развива почти изцяло на 
отКрито и решението на дизайне- 
рите от Арреа! изглежаа оправаа- 
но. Заслужава си да си затворите 
очите докато разговаряте с ос- 
таналите ръбовати герои или се 
опитвате да разгледате безус- 
пешно няКой предмет под носа ви, 
за да се насладите на страхотна- 
та гледка, Която представлава 
пейзажът наоКоло. За сметка на 
грозно изглеждащите интериори 
и герои, ще запомните Outcast ka- 
то играта с феноменалната Вода 


- (светът Окапѕакааг е почти из- 
цяло Воден). Аз на няколко пъти 
ходих просто да си поплувам В 
езера, 6 Кошто отдавна нямаше 
нищо полезно за събиране. (В иг- 
рата няма ограничения за Време, 
осВен Когато се биете с Войници 
или нападащи Ви зверове.) 

Величествената музика Към 
играта звучи В страхотното из- 
пълнение на Московския симфони- 
чен оркестър и хор. Първоначално 
ще Ви накара да настръхнете, но 
после започва да ВтръсВа с бърза 
крачка, защото е доста еднооб- 
разна. Останалите звуци са пове- 
че от реалистични - говорът на 
героите, експлозиите, жуженето 
на мухите, шумовете от прибли- 
ЖаВането на хищници, но намале- 
те оглушителния тържествен 
грохот на оркестъра (и хора), ако 
искате да ги чувате. 

Най-накрая и едно предупреж- 
дение - желаещите да се запозна- 
ят с тази нелоша игра трябва да 
имат предвид, че е почти задъл- 
Жително да си инсталират и ра!- 
сћ-овете за нея, без koumo В no- 
Вечето случаи изобщо няма да я 
подкарат. (Има ги на диска на 
РСМапа, но НЕ РАБОТЯТ с “ряза- 
ната” Версия). 

Елица Тодорова 


МАЗТЕВ 
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BATTLE АТ ANTARES 


адавали ли сте си Въпроса 3a- 

що В рубриката “Ретро” 

представяме предимно стра- 
тегиџ, RPG-ma и Куестове? Ами 
много просто — именно игрите от 
този тип не зависят толкова мно- 
го от графиката и могат да се иг- 
раят дори след години. Сред без- 
смъртните КласиКи, Които ще за- 
Ковават геймърите пред монитори- 
те дори след още 10 години са и 
двете игри от поредицата Master 
of Orion. Наџ-накратко МОО може 
да се опише Като 


“Civilization В Космоса с 
допълнителни екстри” 


Интересното е, че МОО 1 из- 
лезе малко след първия Civilization 
на Sid Meier, а МОО 2 пък последва 
само с няколко месеца Civilization 2. 
С това приликите между двете иг- 
ри не свършват. Освен общ изаа- 
тел (Мсгоргозе) двете поредици 
имат и доста сходен gameplay. На 
практика Master of Orion 1 & 2 npe- 
насят действието на Civilization В 
галактиката Орион, Където цял 
Куп цивилизации се борят за гос- 
подство. Вие естествено поемате 
ролята на предводител на един от 
народите и се опитвате да пре- 
Върнете своите поданици В госпо- 
дари на Вселената. Пътят Към по- 
бедата, разбира се, не е никак ле- 
сен и минава през откриването на 
над 70 технологии, заселването на 
десетки звездни системи и стоти- 
ци планети (особено ако сте си из- 
брали да играете В голяма галак- 
тика) и, разбира се, непрекъснати 


Мемаг Ambassador 
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битки с най-различни Врагове. 

На пръв поглед Всичко това при- 
лича на евтино Копие на именития 
оригинал на Sid Meier. Това обаче 
действително е само на пръв пог- 
лед. В Master of Orion са Включени 
цял Куп напълно нови елементи, Ко- 
ито превръщат играта 8 една от 
най-Комплексните стратегии на 
Всички Времена. Ще се спра по-под- 
робно на Master of Orion 2, защото 
тази игра е доста по-добре изпи- 
пана и В нея са отстранени почти 
Всички недостатъци на първата 
част. За разлика от Civilization, ще 
можете примерно сами да поемете 
дизайна на своите Космически ko- 
раби. А това е изключително баж- 
но, защото базовите модели не 
стават за нищо. Освен това изс- 
ледването на нови технологии е 
направено по малко по-различен на- 
чин от познатия на феновете на 
Sid Meier. Знанията са разпределе- 
ни по групи и ако Вашата раса не 
разполага със специалното Качес- 
тво Creativity, ще можете да изс- 
ледвате само по 1 технология от 
група и ще трябва да разчитате 
на размяна, грубо насилие или шпи- 
онаж, за да се сдобиете с другите. 
А тоба бързо ще Ви постави пред 
дилемата дали Ви трябва повече 
нов суперлазер или примерно за- 
щитна система за планетите. Ка- 
то стана дума за качества на ра- 
сите, естествено трябва да спо- 
мена, че мук има огромно значение 
с Кой точно народ ще играете. Те 
са твърде различни. Едните са ис- 
тински гении, други се размножа- 


А malor Industrial accident оп Огот han irradiated the entire 
planet. Тте intense radiation leytz threaten to kill mëllions ӨГ 
civilians in пекі еко Empire. 
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lessa весео 


Ват със скорост, 
на Която би зави- 
дял Всеки заек, 
трети могат да 
ядат Камъни и за- 
това не се нуж- 
даят от земеде- 
лие. Има общо 13 
раси, а ако те не 
са Ви достатъчни, по подобие на 
АРС-тата можете да си направи- 
те нова Като за целта разполага- 
те с определен брой точки, с kou- 
то можете да си Купите желаните 
от Вас Качества. Друг много инте- 
ресен момент В играта е наличие- 
то на така наречените “легендар- 
ни офицери". Това са герои, Които 
можете да наемате и да натовар- 
Вате с управлението на Ключови 
Колонии или Вашата Космическа 
флота. За нещастие, героите се 
появяват сравнително рядко на 
трудовата борса, а и вие можете 
да наемате само по четирима. Та- 
Ка че трябва много внимателно да 
преценявате Кого наемате и Къде 
го пращате, защото е доста безс- 
мислено да поверите примерно на 
аграрен експерт съдбините на ня- 
коя Каменна пустиня :-) За съжале- 
ние, малкият обем на рубриката 
Ретро не ми позволява да се спра 
на десетките други бонуси на иг- 
рата като агресивните Антарџан- 
ци, Които могат да превърнат и 
най-могъщата империя 8 Купчинка 
развалини само за наколко хода, 
космическите чудовища, Които па- 
зят по-интересните незаселени 
планети, невероятния дори по 
днешните стандарти изкустВен 
интелект на противниците и т.н. 
Просто, ако проявявате интерес 
Към походови стратегии и не сте 
играли още двете игри от пореди- 
цата Master of Orion, е най-добре 
Веднага да се снабдите с Копие на 
тези шедьоври! 

Никола Дърпатов 


еп!-а-Него на немската фирма 
Мео (няма нищо общо с 
“Матрицата”) принадлежи 
Към агонизиращия В момента жанр 
на приклоченските игри. Трудно е 
за вярване, че Виден Куест-маниак 
Като мен някога би опрял до толко- 
Ва посредствена игра, но поради 
пълната липса на други приключе- 
ния (изключвам Discworld Мот), pe- 
ших, че е редно да Ви я представя 
и най-Вече – да Ви предпазя. 

Играта Ви отвежда В измислен 
фентъзи-свят на острова Тол Ан- 
дар, Където съжителстват сравни- 
телно мирно хора, джуджета и дра- 
кони. По мистериозни причини a8- 
торите на Нег!-а-Него са решили, 
че тези неща яВно не са доста- 
тъчно "модерни" и са осъвремени- 
ли историята с Въвеждането на 
саџбер технологии и причудливи 
машинарши, задвижвани с помощта 
на специални “светещи Камъни”. В 
резултат се е получил доста безв- 
Кусен буламач, но нека продължим с 
историята, тъш като за Критика- 
та така и така е отделено доста- 
мъчно място :-) 

На приказния остров се практи- 
куват най-различни професии, но 
безспорно най-модерен и доходоно- 
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Neo/Funsoft 
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сен om ВсичКи е 3a- 
наятьт на героите. 
Множеството поръч- 
Ки от най-различни 
Кралства и далечни 
земи стимулират 
разрастването на бизнеса 8 Тол 
Андар и скоро той става сборен 
пункт за всевъзможни авантюрис- 
ти и търсачи на силни усещания, 
изкарващи хляба си с “професио- 
нални” геройства Като например 
наглеждане на Къкрещия над огъня 
606 докато стопаните не са Вкъщи 
или пък свалянето на няКоя немир- 
на писана от дърветата. 

Родриго - главният герой на то- 
Ва приключение, е млад и енергичен 
хаимана и палавник (разбираџте 
женкар), на Който, о, Колко неочак- 
Вано, хич не му Върви В бизнеса. 
Неговата “Агенция-за-спасяване- 
на-принцеси” не е най-посещавана- 
та, а чекмеджетата В офиса му не 
се затварят от неплатени смет- 
Ки. Не стига, че трябва да се уни- 
Жава с “черната” работа по спася- 
Ването на разглезени девственици, 
Които най-често му се отплащат 
с усмивки или В натура, но е прину- 
ден да търпи и подигравките на 
преуспелите си Колеги. Последната 
задача на нашия човек се оказва 
тотален провал, Когато 
Вместо принцеса той 
отървава от лапите на 
гигантски дракон бу- 


зест, Възпълничък 
принц-имбецил, Което 
нанася финалния удар 


Върху и без това разкла- 
тената му репутация. 
Родриго осъзнава, че 
само нещо голямо (не, 
нямах предвид пищния 
бюст на приятелката 
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му) може да му помогне да си Въз- 
Върне славата и то не закъснява. 
Тол Андар е нападнат от пирати- 
те, бивши Военни, Които не искат 
да се завърнат Към скучното и ед- 
нообразно ежедневие на цивилния 
Живот. Те превземат и оплячКос- 
Ват един след друг градовете 
на острова. Положението ста- 
Ва сериозно, Когато Корсарите 
успяват да построят специ- 
ални летящи Кораби, задвижва- 
ни с помощта на “светещите 
Камъни”, благодарение на Което 
щурмовете се превръщат В 
детска игра. След падането на 
Ендавин, един от най-Важните цен- 
трове на Тол Андар, Всички “герои- 
под-наем" буквално са претрупани 
от работа и поръчки. Всички ли Ка- 
зах? Е, Винаги ще се намерят не- 
удачници като нашия Родриго, kou- 
то трябва да се задоволят с тро- 
хите от пая. Както обикновено, 
той получава най-досадната зада- 
ча: да спаси жената на едно джу- 
дже, Като му остава единствено 
успокоението, че Клиентът плаща 
Кеш. ВсичКо се променя, Когато пи- 
ратите наближават родния град на 
Родриго - Смашвил и той осъзнава, 
че е единственият, Който може да 
спаси сънародниците си от голямо- 
то зло. Това е и последният му 
шанс да докаже, че е “баш героят”. 
Оттук нататък Ви очакват 
приблизително 6-7 досадни часа из- 
пълнени с Клишета, скучни герои и 
още по-скучни ситуации. Тъжната 
истина е, че приключенията на 
Родриго просто не могат да Ви 
грабнат с нищо. Личи си, че шваби- 
те не са Вложили дори и наџ-малко- 
то старание да Ви направят съпри- 
частни на интригата, Която се 


развива на екрана. Те дори са под- 
ценили (и обидили) напълно привър- 
жениците на Куестовете, Като са 
създали абсолютно дебилски uH- 


терфейс, корто дори не Ви поз- 
Волява да боравите с предмети- 
те В инвентара си. Просто 
трябВа да щракнете с мишката 
Върху определен обект, когато 
сметнете за необходимо и 
Всичко става автоматично. То- 
Ва ме Кара да мисля, че по прин- 
цип играта е била предвидена 
за индивиди до 10-годишна Въз- 
раст, макар че, имайки предвид 
днешната младеж, едва ли дори 
най-смотаното хлапе би си загуби- 
ло Времето с Нег!|-а-Него. Причини- 
те за пълния провал на тази прик- 
люченска игра са много: скучните 
ситуации В Които попада героят, 
глуповатите, безидейни диалози, 
Които ярко Контрастират със сло- 
Весните шедьоври от Discworld 
Моћ, плоските шеги, Както и nunca- 
та на подходяща атмосфера, Въп- 
реки красивата графика. Говорейки 
за графика, трябва да призная, че 6 
това отношение Neo са свъшили 
наистина чудесна работа - очите 
Ви ще радват изпипани до най-мал- 
ките детайли декори и персонажи, 
както и плавни анимации. Звуците 
и музиката също няма да Ви разо- 
чароват, а на Края на играта дори 
ще можете да се насладите на ед- 
но наистина страхотно парче. Ня- 
Кои от Вас сигурно ще попитат 
Възмутени: “Е, Какво толкова ис- 
Каш?” Какво искам ли? Искам един- 
ствено интересна фабула, Която 
да ме грабне от самото начало и 
да ме накара да забравя, че живея 
на този сват, Всепогльщаща am- 
мосфера, Която да се запечата 6 
съзнанието ми за дълги години, а 
също така и интересни персонажи, 
които да ме накарат да се смея и 
да плача... Толкова много ли ви се 
струва това?! В такъв случай про- 
четете статията за Куестовете, 
Която написахме с Боян и ще раз- 
берете Какво имам предвид. При- 
помняйКи си незабравимите персо- 
нажи от старите приключения, се 
замислих Колко безличен и скучен е 


главният герой на Неп!-а- 
Него - Родриго, този Жалък 
цорвулан, който напълно се 
изпари от съзнанието ми два 
дни след Като минах играта. 
Имайки предвид превъзходна- 
та графика си помислих, че 
щеше да е много по-Вълнува- 
К що, ако той предпочиташе 


действието с меча (Който 
според Фройд е обагрен със 
силна сексуална символика), 
Вместо с лишения си от гънки 
мозък. Останалите участници 
6 този нелеп спектакъл също 
дадоха своя скромен принос 
Към душевното ми състояние 
и след час и половина, прека- 
ран с играта, главата ми 
кротко заклюма пред проблясващия 
монитор, като съвсем неусетно се 
пренесох В обятията на Морфей 
(не този от "Матрицата”). Пробу- 
дих се само за Кратко, когато се 
появи Ясмин, жената на ажуджето 
Намил, защото тази невротизира- 
на, нахакана и свадлива мадама е 
единстВеният интересен персо- 
наж. 

Между другото, честно да си 
призная, надявах се да мина тази 
игра надве-натри с тихата надеж- 
да, че мъките ми ще свършат по- 
скоро. Илюзиите ми за бързо спасе- 
ние от досадното задължение оба- 
че се изпариха напълно, Когато по- 
паднах В една гора, Където Всъщ- 
ност се развива цялото действие 
на Нег!-а-Него. Там бях принуден да 
изтърпя неКолкочасово лутане и 
Въртене 6 Кръг, Което сякаш npo- 
дължи цяла вечност, докато накрая 
не установих, че В цялата работа 
има нещо адски гнило. В Нег!-а-Него 
има една перверзна логика, според 
Която някои предмети или персона- 
жи В играта се появяват само при 
определени обстоятелства: най- 
често след Като сте щракали с 
Курсора Като обезумял по Всички 


Възможни места 6 играта. Всъщ- 
ност пъзели В истинския смисъл на 
думата няма, нужно е единстВено 
да отидете на някое от 10-те мес- 
та, да говорите с някой глупендър 
или В Краен случай да щракнете с 
мишката Върху една от грознова- 
тите иконки В инвентара ви. Авто- 
рите на играта обаче явно са ре- 
шили, че не е справедливо да ми- 
нете отрочето им за няколко 
минути и са Вградили Всички 6v3- 
можни досадни моменти, Които 
можете да си представите В 
един Куест, създадени с единст- 
Вената цел да Ви забавят, а не 
да Ви накарат да мислите. Окон- 
чателната обида обаче Неп!-а- 
Него ми нанесе с “лова на пиксе- 
ли” (характерна черта за някои 


от най-лошите Ккуестове В близко- 
то минало), Който беше причина да 
загубя още няколко часа от сКъпо- 
ценното си Време В излишно търсе- 
не на уж “скрити” премети. 
Всъщност В-а-Н е едно Видно 
доказателство В Каква голяма Кри- 
за се намират приключенските u2- 
ри В момента. Въобще не прави 
чест на създателите и, че са опо- 
рочили жанра В този така труден 
за него момент с жалкото си тво- 
рение. Единственото ми успокое- 
ние за загубеното с Неп!-а-Него 
Време е, че В Края на играта все 
пак има една поука... И тя гласи, че 
ако мислите достатъчно много за 
жени, сте способни да постигнете 
Всичко, дори да спасите света! 
Боян Спасов 
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реди няколко дни участвах 6 
П радиопредаване, В Което 

един Колега предрече Края на 
класическия quest! Лично аз се Hags- 
Вам да се окаже лош пророк - спо- 
ред мен игри Като The Curse of 
Monkey Island, Full Тоше, Broken 
Sword u Countdown никога Hama да 
остареят и да станат безинте- 
ресни! От друга страна, разбирам 
от какво са породени опасенията 
му - модата 6 момента е на съв- 
сем друга Вълна! Когато за пръв 
път прочетох информацията на 
Microids за техния нов quest 
Атеггопе, бях силно заинтересуван 
от факта, че играта е направена 
по известна “bande деззтее” на 
френския художник Вепой $окКа! 
(това е френският термин за ро- 
мани В рисунки) и предположих, че 
става Въпрос за quest с анимирани 
изображения тип Monkey Island. 
Всъщност заблуждението ми про- 
дължи само до мига, В кошто разб- 
рах, че играта е на четири СО-та 
- естествено и французите се бя- 
ха поддали на модната тенденция 
и бяха създали произведението си 
по модел на X-Files! Недостатъци- 
те на X-Files бяха два - доста 
трудното придвижване и сравни- 
телно Кратката игра (Всеки би 
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доста повече от седем 
диска, нали?). Трябва обаче да се 
признае, че Місгоіаѕ са намерили 
по-добро решение за движението 
на персонажа, Въпреки че на пръв 
поглед приликите са много големи 
(Включително при “интелигент- 
ния” Курсор - той се превръща на 
голяма стрелка, ако можете да се 
придвижите напред, на ръка или на 
съответния инструмент, ако мо- 
Жете да извършите някакво дейст- 
Вие и ако имате необходимия инст- 
румент В пуепогу-то си). 
Колкото до “Зогу-то” на играта 
- тук Вече Всеки ще си прецени за 
себе си дали му харесва и дали се 
е получил истински quest или само 
поредния Вариант на “find&click"! 
На мен поне ми се струва, че игра- 
та е по-трудна и ще ви се наложи 
да се понапрегнете значително по- 
Вече отколкото с X-Files. Всъщ- 
ност началото о е типичен пример 
за това какво се получава, когато 
човек решава да помогне на накого 
и да си завре носа там, Където не 
му е работата :-). Цялото дейст- 
Вие започва да се развива, след Ка- 
то приемете да доставите едно 
писмо до получателя му Вместо 
местния пощальон Ще научите 
странна история от един умиращ 


човек за събития, koumo са се слу- 
Чили преди много Време... Ще нау- 
чите и за тайнствената страна 
Атеггопе някъде В джунглите на 
Южна Америка, Както и за още по- 
тайнствените и чудотворни “white 
birds” и ще се окажете единстВени- 
ят човек на света, Който е В със- 
тояние да поправи една огромна, 
сторена преди много години, злина! 

При Всяко по-значимо събитие В 
играта ще Виждате Кратки филмо- 
Ви Клипчета – на практика самото 
съдържание на повечето от тих 
няма да Ви помогне особено В ре- 
шаването на загадките, но просто 
самото им появяване В даден мо- 
мент ще Ви подказва, че сте се на- 
тъкнали на нещо Важно, на което 
трябва да обърнете сериозно Вни- 
мание! 

И Все пак - дали си заслужава 
или не да се занимавате с тази иг- 
ра на цели четири СО-та – отгово- 
рът е съвсем ясен - Атеггопе ни- 
кога нама да стане толкова попу- 
лярно заглавие Като X-Files, но за 
мен и Като диез!, и като датерау 
тя определено е по-добра и ако 
изобщо са Ви интересни този тип 
игри, то си струва да и обърнете 
сериозно Внимание! 

Генко Велев 


Такава игра 
отдавна не 
бяхме имали! Ка- 
то че ли през 
последните 1-2 го- 
дини добрите стари 
походови стратегии 
почти отмряха, а за феновете на 
жанра остана само да си припом- 
нят с носталгия славните Време- 
на, когато почти Всеки месец из- 
лизаха хитове като Panzer General. 
За щастие, очевидно Все още не 
Всичко е загубено и отвреме нав- 
реме по-некомерсиални фирми като 
551 пускат по някоя и друга игра за 
геймърите, Които не искат да си 
губят Времето с поредния реалнов- 
ремеви боклук, а търсят по-сериоз- 
но предизвикателство. 

Именно В тази Категория спада 
и Warhammer 40000: Rites of War, 
която излезе без много маркетин- 
гов шум В Края на Юли, Още при 
порвото пускане се забелязва, че 
авторите са се Вдъхновявали от 
популярната поредица Panzer 
Сепега! (дори графичната система 
е заета аџректно от Panzer 
General |). Интерфейсът е доста 
подобен и феновете са секунди ще 
се ориентират. Дори и пълните но- 
Ваци обаче едва ли ще имат особе- 
ни проблеми, защото ВсичКо е нап- 
равено изключително интуитивно, 
а и е Включен и доста подробен 
Tutorial. След Като го минете 3a- 
почва и истинската игра. А тя 
определено е една от най-ин- 
тересните стратегии В пос- 
ледно Време. Историята е не- 
що средно между фентъзи и 
научна фантастика. Ще тряб- 
Ва са поемете ролята на 
древната раса на Eldar, която 


се опитва да си Възвърне старото 
могъщество. На пътя Ви ще се из- 
пречат расата Тугапіа и могъщата 
армия на човешката Империя. По- 
добно на Рапгег Сепега! и тук ще 
можете да си Купувате армия за 
Всяка мисия Като наличната Валу- 
та е "слава", Която добивате с ус- 
пехи на бойното поле. ОсВен това 
след успешни битки Вашите бойни 
единици трупат опит, Който пос- 
тепенно повишава техните уме- 
ния. Така понякога дори само един 
Ветеран може без проблеми да се 
справи с цяла орда новобранци. По 
този начин пък ще имате сериозен 
стимул да пазите най-добрите си 
единици и да не ги хворляте без- 
разборно 6 авантюристични Hayu- 
нания. Това го подчертавам специ- 
ално, защото изкуственият инте- 
лект на противниците е на ниво и 
още след третата или четвърта- 
та мисия ще Видите, че е почти 


невъзможно да 
се спечелят 
безпроблемни 
победи и трябва 
доста добре да об- 
мисляте Всяка стъп- 
Ка, за да не се превър- 
не Вашата армия В пушечно месо 
за развилнелите се орди на про- 
тивника. А те Въобще не са за 
пренебрегване. Има общо над 70 
различни Вида Войски, които прите- 
жабат уникални Качества и освен 
Всичко трябва много да Внимавате 
какви точно хора ще си подберете 
за конкретната мисия, за да не ус- 
тановите твърде бързо, че сте no- 
паднали 6 небрано лозе. Хубавото 
е, че имате на разположение доста 
подробна online енциклопедия, В ko- 
ято Всеки един ипй е описан с най- 
големи детайли, така че решението 
Ви са не е на базирано на принципа 
"проба-грешка-проба". 

Въобще Warhammer е една MHO- 
го приятна игра, Която, за съжале- 
ние, Вероятно няма да се хареса на 
масовия геймър, но ще донесе при- 
ятно разнообразие на зажаднелите 
за нови подвизи фенове на Класи- 
ческите походови стратегии. 
Никола Дърпатов 
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производителите на самолет- 

ни симулатори. Все повече и 
повече започва да се чувства идей- 
ната Криза, Която постепенно на- 
ляга този жанр. Просто създате- 
лите на Компютърни игри Вече са 
направили симулатори за Кажи речи 
Всички летящи бойни машини, за 
Които си заслужава да се говори. А 
дори и да се изнамери някой нов са- 
monem, който да бъде увековечен, 
стильт на игра рядко се различава 
много от този на предшестВени- 
ците. 

Точно затова игри Като MiG 
Alley заслужават по-специално Вни- 
мание. Просто създателите от 
Empire Interactive са се натъкнали 
на нещо малко по-различно, Което 
до момента е убягвало от полезре- 
нието на останалите производи- 
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тели на симулатори. МО Alley ще 
Ви Върне около половин Век назад 8 
епохата на първите реактивни са- 
молети. Това е Времето, Когато 
Военната авиация е на път да изп- 
рати 6 небитието Витловите ma- 
шини от Времето на Втората све- 
товна Война, но все още не е съв- 
сем наясно с параметрите и Въз- 
можностите на летателните апа- 
рати от ново поколение. Става ду- 
ма за епохата на Корейската бой- 
на, Когато реактивните бойни са- 
молети на СССР и САЩ за първи 
път застават едни срещу други. 
Това обаче не са съвременните 
Въздушни битки, Където противни- 
Кът е просто електронна отметка 
Върху Компютърния дисплей на пи- 
лота. Не са и тромавите Въздушни 
пукотевици от Времето на kamna- 
нията срещу Третия Райх. Сраже- 
нията 8 MiG Alley съдържат бързи- 
ната и динамиката на първите ре- 
активни самолети (Които могат 
да се движат с почти звукова ско- 
рост), но за сметка на това се Во- 
дат по архаичния начин – с картеч- 
ници и оръдия. В играта се полва- 
Ват и първите модификации на 
бойни ракети, Кошто обаче не мо- 
гат да се самонасочват, на прак- 
тика не представляват заплаха за 
противниковата реактивна авџа- 
ция и мога да се използват единс- 


твено за стрелба по наземни цели. 

Любопитно е да се отбележи, 
че повечето реактивни самолети, 
koumo се използват 6 МІС Alley, на 
практика са построени по Крадени 
технологии на нацистките авио- 
конструктори. Играта изправя ед- 
ни срещу други наџ-авангардните 
за Времето си изтребители - аме- 
риканския Е-86 Сейбър и руския 
МиГ-15. Оказва се, че МиГ -15 Всъщ- 
ност е дословно прекопиран от фа- 
шистки реактивен Месершмид, чи- 
ито планове са попаднали В ръцете 
на Червената армия през последни- 
те дни на Втората световна Вой- 
на. Самолетът се оказва с доста 
по-добри технически характерис- 
тики от своя американски аналог, 
Което ясно си проличава В първите 
месеци на Корейската Война. Може 
би точно затова янките обявяват 
награда от 100 000 долара за онзи 
пилот, Който им предаде непоКът- 
нат образец на МиГ-15. Предател, 
разбира се, доста бързо се намира, 
и американските самолетостроч- 
тели получават уникална Възмож- 
ност да прекопират технологията. 
Така се раждат няколко модифика- 
ции на Сейбър-а, благодарение на 
koumo американските и |ожноко- 
рейските сили успяват да дадат 
сериозен отпор срещу офанзивата 
на червените... 


Действието на MiG Alley е раз- 
делено на пет части, които могат 
да се чграят под формата на от- 
делни Кампании или Като цяла Вой- 
на. Можете да управлявате шест 
самолета - четири от американска 
и ова от руска страна. Това са u3- 
требителите Р-86 Сейбър (основ- 
ното Въздушно оръжие на САЩ), Е- 
84 Тъндърожет, Е-80 Шутинг Стар, 
Е-51, Мог-15 и МИГ-15 БИС. За xa- 
лост, по Време на Кампаниите 
трябва да играете само от стра- 
ната на западните сили и то под 
флага на ООН. Всъщност идеята е 
да задържите червените нашест- 
Веници достатъчно дълго, за да бъ- 
де решен Конфликтът по диплома- 
тически път. Може би точно зато- 
Ва Корейската Кампания не попада 
твърде често бъё фокуса на произ- 
Водителите на игри. Просто тук 
задачата на анките не е да демон- 
стрират своето превъзходство 
над останалите нации, а просто 
да изпълнят мисия съгласно резо- 
люция на ООН. Къде-къде по-ефек- 
тно е например да се направи си- 
мулатор за победоносните набези 
на янките 8 Персийския залив или 
бивша Югославия... Така че ако ис- 
Кате да играете с МиГ от страна- 


та на червените, ще 
трябва да се задоволи- 
те само с единичните 
мисии. 

Всъщност симулаци- 
ата на Въздушни битки 
е само част от дейст- 
Вието на играта. Ос- 
Вен с пилотските си 
умения, ще се наложи 
да блеснете и с тактическо плани- 
ране. А то, уверявам Ви, не е никак 
лесно. Преди да се Впуснете В някоя 
мисия трябва да определите цели- 
те и задачите и на останалите 
Въздушни ескадрили. Всъщност по 
Време на Вашата операция се симу- 
лират Военните действия на цяло- 
то бойно поле. По същия начин ба- 
ха организирани мисиите и В леген- 
дарния Falcon 4.0, Който за отрица- 
телно Време стана еталон за реа- 
листичен симулатор. “MiG Alley cu- 
мулира боеве на огромна площ - 
1500 на 1000 Километра. Въпреки 
тоба обаче играта има сравнител- 
но непретенциозни системни изис- 
КВания и ще тръгне и на машини от 
типа на Pentium 166", споделя Род 
Хюд, дизайнер на играта. Колкото и 
невероятно да звучи това, изглеж- 
да наистина е така. MiG Alley Върви 
сравнително добре и В софтуерен 
режим при разделителна способ- 
ност 800Х600, ако процесорът Ви 
работи на около 300 мегахерца. 

По отношение на реализма иг- 
рата е пърВокласна. Изисква се 
доста Внимание и тренировка, за 
да овладеете тънкостите В управ- 
лението на първобитните реак- 
тивни самолети. Веднага ще забе- 


лежите разликите В бързината и 
маневреността на М!С-овете и 
Сейбърите, ще забележите, че за 
разлика от своите съвременни 
аналози, те се тресат и скърцат 
при Всеки по-рязък Вираж, често 
губят Височина и управление, а при 
по-Високите скорости стават 
тромави и трудно маневрират. 
Освен това пилотът не разполага 
с луксове Като автопилот, елект- 
ронна навигация или пък радар. 
Единствената “екстра” е радиоло- 
кационният далекомер, който може 
да сигнализира за самолети, появи- 
ли се пред носа на Вашата бойна 
машина. Неговото действие обаче 
се ограничава до огромна червена 
лампа, Която започва да мига и пи- 
сука Върху Вашето табло. Иначе 
Всички останали уреди 8 Кабината 
са абсолютно механични. Просто 
ще трябва да се научите да се 
ориентирате по циферблатите със 
стрелки и лампови индикатори. 

Ако сте истински ценител на 
реалистичните симулатори и има- 
те Време (и нерви) за свръхманев- 
рени Въздушни преследвания, МС 
Alley сто процента ще Ви грабне 
Веднага. По Всичко личи, че хората 
на Empire Interactive без притесне- 
ние могат ga мерят сили и с muma- 
ните В този бранш Като Jane's и 
Microprose. 


Морган Кроу 


к? 


еди години феновете на Ком- 
пютърните симулации на фли- 
пери си живееха направо В 


рая. На всеки 2-3 месеца една фир- 
ма на име 215! Century Entertaiment 
пускаше поредния Pinball Dreams, 
Pinball Fantasies, Pinball Мапа или 
Pinball Нещо си! Само че В един мо- 
мент Ha 21st Century Като че ли 3a- 
почнаха да им свършват идеите за 
нови маси и поредните игри става- 
ха Все по-скучни и постепенно пис- 
наха на геймърите. Горе-долу по 
това Време на хоризонта се появи- 
ха u Empire Interactive със серията 
Pro Pinball, която окончателно уни- 
щожи 20-флиперите и достигна 
почти 100% реализъм на симулаци- 
ата с 32-битов цвят, бърза 30-гра- 
фика на 1600x1200, surround sound и 
Куп други екстри. Погребването на 
Конкуренцията обаче доведе и 90 
рязко намаляване на броя на нови- 
те pinball заглавия, а Empire, за He- 
щастие, издават само по един Рго 
Pinball с по една-единствена маса 
годишно :-( Преди няколко месеца 
обаче се появи надежда за разавиж- 
Ване на пазара. Английската фирма 
Рп-Ва! Games пусна първо масата 
Judge Dredd, а малко след това и 
Simon The Sorcerer Pinball. И двете 
заглавия не бяха особено Впечатла- 
Ващи Като дизайн, но поне от гра- 
фична гледна точка сериозно се 
доближиха до хитовете на Етрие 
Interactive. В разгара на лятото 
накуп се появиха цели два нови фли- 
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пера на Рп-Ва! Сатез. Става дума 
за Roswell Pinball и Тһе Avengers 
Pinball. Спазвайки традицията от 
последните 1-2 години, и двете 
заглавия Включват само по 1 маса. 
Радостното е, че програмистите 
явно са се поучили от грешките си 
с Јидде Огеаа и Ѕітоп Тпе Ѕогсегег 
и сериозно са поработили Върху ди- 
зашна на флиперите. 

Roswell Pinball е насочен преди 
Всичко Към любителите на научна- 
та фантастика. Масата има за 
тема легендарното НЛО, Което 
според слуховете е било свалено 
през 1948 г. от американските 
ВВС Край градчето Розуел. Едва ли 
е необходимо да обяснявам, че по 
този случай цялата маса е осеяна 
с най-разнообразни извънземни. Skill 
Ѕһої-ът В началото на Всяка топка 
се състои от опит да улучите пре- 
литаща летяща чиния, Всичките 


бонус игри са свързани я с нашес- 
тВвие на малки сиви човечета (спо- 
ред слуховете извънземните В Ро- 
зуел са били именно сиви), я с gu- 
секция на пленено извънземно. Му- 
зиката е В същия дух и адски напо- 
добава на зоџпатаск-а от “Досие- 


тата X”. Към Всичко това са доба- 
Вени и “документални” Видеофилм- 
чета за инцидента през 1948 г. Ка- 
то цяло масата е много добре пип- 
ната, рампите са разположени та- 
ка, че хем да не са прекалено труд- 
ни за уцелване, хем пък и да не са 
твърде елементарни за по-опитни- 
те геймъри. Бонусите също са 906- 
ре подбрани и дори сред сравнител- 
но малко игра ще можете да се 
поздравите с прилични резултати. 
За да се доближите до истинските 
рекорди обаче, ще трябва да се 
потрудите доста, защото, както 
си е редно, големите бонуси се пос- 
тигат със значително повече уси- 
лия. Радостното е, че за разлика 
от предишни творби на Рп-Ва! 
Games тук няма глупави грешки, ko- 
ито да Водят до твърде чести 3a- 
губи на топчето, така че ще пре- 
Карате повече Време 8 општи да 
уцелите рампите В правилната 
последователност Вместо да псу- 
Вате дизайнерите, че отново без 
никаква Видима причина сте загу- 
били поредната топка. 

Всичко това В голяма степен 
Важи и за The Avengers Pinball. Жес- 


токо се лъжете, ако си мислите, че 
това е маса, Която е правена по 
Комикс или е с фантастична тема- 
тика. Рп-Ва! Games са използвали 
мотиВи от едноименния и за съжа- 
ление напълно неизвестен поне за 
мен английски тв сериал от 60-те 
години. Най-общо Казано, В Тһе 
Avengers Вие поемате ролята на 
детектив, Кошто трябва да разк- 
рие серия от престъпления. За фе- 
новете на сериала, Каквито 6 Ane- 
лия сигурно има достатъчно, Веро- 
атно има и допълнителна мотива- 
ция, че ще се сблъскат с познати 
персонажи, но Всички останали по 
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флипер. Атмосферата е направо 
перфектна. Музиката е издържана 
6 най-добрите традиции на Крими- 
налното Кино, при успешно изпълне- 
ние на мисия ще можете да гледа- 
те кратки откъси от сериала, Bu- 
деоигричките на таблото са много 
и разнообразни, а масата изненад- 
Ва освен с много добре подредени 
мишени и рампи дори с хрумвания 
Като разноцветни топчета по Вре- 
ме на специалните мисии, Което 
определено е новост В жанра. Въ- 
обще Тһе Avengers е страхотен 
флипер и едва ли ще има разочаро- 
Вани от него. 

Най-накрая искам да отбележа 
специално и системните изисква- 
ния на новите игри на Рп-Ва! 
Сатез. Противно на породените 
от отличната графика и звук очак- 
Вания и двата флипера вървят 
чудесно дори на Pentium 120, Което 
пък говори добре за програмисти- 
те, които очевидно са помислили и 
за геймърите с по-слаби машини. 

Никола Дърлатов 


сВета ще трябва да минат без 60- 
нуса за известност на пелевизион- 
ния сериал и да се надяват, че са- 
мата маса си заслужава. А това В 
случая е точно така. ЯВно хората 


от Рп-Ва! Сатез са големи 
фенове на Тһе Avengers, 
защото флиперът би- 
димо е направен с д EIN 
много любов u Bcuu- К 
Ки детайли В него МУ 7 
са изпипани Като xo- 7 
рата. От Времената __ 
на Рго Pinball: 
Timeshock! He 6ax nona- 
дал на по-увлекателен 
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огато Constructor излезе npe- 
Ko година и половина, ce 3a- 

мислих, че жанрът стратегия 
В реално Време Все още има с как- 
Во да ни изненада. Наистина игра- 
та имаше и своите дребни недос- 
тагтъци като например сложния UH- 
терфейс и трудните дългосрочни 
мисии, но генџалната идея, която 
Ви стимулираше Всячески да проя- 
Вявате "тъмната половина" от xa- 
рактера си, напълно ги Компенсира- 
ше. Жалко е, че такава оригинална 
игра не успя да намери полагащата 
и се широка аудитория и, Както Ви- 
наги, геймърите се Втурнаха Към 
поредния С&С-Клонинг. Е, слава бо- 
‚ гу този път Studio З са си намери- 
|| ли подходящ разпространител, On- 
равили са почти Всички несъвър- 
шенства на първата част и са 
създали игра, Която няма начин да 
не Ви хареса, поради простата 
причина, че маКсимата "Не е Важно 
на мен да ми е добре, Важното е на 
Вуте да му е зле" е закон 8 Street 
Wars. А това, сигурен съм, ще go- 
падне на Всеки ценител на родните 
добродетели. 

Когато за пръв път срещнах 
заглавието Street Wars, направо no- 
зеленях, защото 6 съзнанието ми 
изплуваха спомени за стари Кошма- 
ри Като Beat Down, а след Като 
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един Колега ме подведе, че това 
аркаден БеаГет’ир съвсем посър- 
нах. Едва ли можете да си предс- 
тавите еуфорията ми, Когато на 
екрана се появиха любимите ми 
гротескни бачкаторски мутри, а 
фактът, че действието се развива 
В гангстерската ера (Америка 
през '20-те и '30-те години) беше 
достатъчен да ме накара да забра- 
Вя понятия Като "сън" и "здрава 
храна" за близо седмица. 
Разликата с Constructor ще за- 
бележите още от самото начало, 
Когато типичен сицилиански дон с 
характерния си мазен и провлачен 
глас Ви обяснява целите на насто- 
awama мисия. В Street Wars ще pa- 
ботите за мафията и подлите Ви 
Кроежи ще са подчинени Както на 
просперитета на собственото Ви 
"семейство", така и на пълното 
унищожение на Конкуренцията с 
Всички Възможни средства - позво- 
лени и непозволени. Защото прави- 
ла 8 тази Война няма. Има само по- 
бедители и победени. Саріѕсе?! 
Тези от Вас, Които са играли 
Constructor, Веднага ще забележат 
новостите: по-Висока разделител- 
на способност (800х600 точки), из- 
Ключително удобен интерфейс и 
най-Важното - играта сега е раз- 
делена_ на guaoqui; koumo се състо- 


СЕЗЕ Е 
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ят от отделни мисии. Това npe- 
дотвратава безумието, Което се 
получаваше В предишната игра, Ко- 
гато на моменти ВсичКо излизаше 
извън Контрол. Играчът се превръ- 
щаше В "сторъкия Шива" или пък 
просто преставаше да прави Как- 
бото и да било, стоейки пред мони- 
тора като пън и умуваџки с какво 
по-напред да се захване: дали да 
оправи порутените сгради или пък 
да откликне на прищевките на 
множеството наематели, които са 
го заплашили с ултиматум. Е, б 
Street Wars такива проблеми няма 
да имате. Тук Всяка мисия съдържа 
до 2-3 ясно дефинирани задачи 
(напр. построй ресторант и om8- 
лечи противниковџа дон), което е 
гаранция, че няма да се отегчите 
бързо. 

Започвате учебните мисии 
(tutorial) В бедняшкото градче Xuk- 
таун, като постепенно ще стигне- 
те до центъра на събитията - ган- 
гстерското гнездо Чикаго. В нача- 
лото разполагате само с главната 
си Квартира, неколцина работници, 
както и един Нхег (субектът, Кой- 
то поправя недвижимото Ви иму- 
щество). Ще трябва да Купувате 
парцели от общината и да строи- 
те върху тях различни сгради, kou- 


то после да давате под наем на 


местните пияндета (само те ще 
се съгласят да Живеят В жалките 
съборетини, Кошто сте изгради- 
ли). За строежа ще са Ви необхо- 
дими три Вида ресурси: тухли, бе- 
тон и стомана, koumo се произ- 
Веждат В съответните фабрики. 
Най-интересната фабрика обаче е 
т.нар. Садде! Еасїогу. В нея се 
произвеждат Всевъзможни екстри 
(не случайно на покрива и се мъд- 
ри надписа АСМЕ), от Които се 
нуждаят сградите, за да могат 
да бъдат ъпгрейднати - фурни, 
дестилатори, легла, а също така 
декоративни и фунКционални ожа- 
gku Като например Вечнозелени 
дръвчета, телефони, сейфове, Ка- 
пани за хлебарки или пък Кучешки 
Колибки, koumo приютяват зъбати 
Кильри с имена Като "Изажко". 

С течение на Времето получава- 
те нови и нови Видове сгради, бъз- 
можност за ъпгрейд на старите, 
както и по-елитни наематели, kou- 
то, Както се досещате, имат дос- 
та по-Високи изисквания от сред- 
ностатистическия паразитиращ 
лумпен. 

Ще трябва да изберете с какво 
да Ви се отплащат наемателите 
Ви: с пари или "кръвен данък". Във 
Втория случаш, след Като порас- 
нат, отрочетата на живущите 
Във Вашата собстВеност хора, 
стават по Ваш избор или работни- 
ци 68 фирмата Ви или наематели, 
готоВи да заемат някое от ново- 
построените Ви здания. Номерът 
се състои В тоба да балансирате 
между достатъчно наематели, Коџ- 
то плащат 6 твърда Валута и ma- 
кива, koumo Ви осигуряват подкреп- 
ления, защото Когато един наема- 
тел умре и няма Кой да го замес- 
ти, Къщата постепенно запустява 
и става свърталище на мутирали 
осем футови хлебарки, тероризира- 
щи целия Квартал. 

Тоба, Което не споменах по-го- 
ре, е, че бие Всъщност Влизате В 
ролята на начинаещ гангстер, Кой- 
то се опитва да Впечатли Кръст- 
ника и същевременно да изгради 
сВоя собстВена престъпна импе- 
рия. Всички сгради, koumo строи- 
те, Като например пивоварни, ита- 
лиански ресторанти, хотели, Кази- 
на и погребални агенции (обикнове- 
но най-посещаваното място В гра- 
да) са само параван за истинската 
"сенчеста". дейност, Която се раз- 


Вива В тях: нелегална продажба на 
алкохол, уреждане на тъмни сделки 
В подземния свят, проституция, ха- 
зарт, Вообще Всички незаконни дей- 
ности, които може да роди умът ви. 

Разбира се, не трябва да се заб- 
луждавате, че полицията не знае 
за Вашия бизнес. Ченгетата прос- 
то си "затварят очите" срещу оп- 
ределени "благотворителни" Вноски 
Всеки месец. Ако обаче усетят, че 
наемателите Ви са станали свид- 
ливи, те организират хайки и зат- 
Варят съответното заведението 
за около година, Което Ви Коства 
големи загуби. 

Ето, че стигнахме до най-инте- 
ресния момент В играта, Който 0 
придава такъв неповторим чар... 


“пре... другарче” 

Да, това ще бъде Вашето Верую 
6 играта, основният принцип В 
Street Wars, истинското Ви Кредо, 
Което ще Ви Крепи до Края и ще Ви 
дава непресъхващ поток от енер- 
гия за нови и нови подлости. Това 
правило несъмнено ще намери мно- 
го привърженици сред Вас. 

ОстаВяйки настрана мисиите и 
Всички останало, основната Ви за- 
дача 6 тази игра е да правите Кал- 
ни номера на Конкуриращите Ви 
"Жабари", противниковите "семейс- 
тва", Кошто също Като вас строят 
сгради, перат пари, подкупват по- 
лицията и Ви мислят точно това, 
Което и Вие Кроите на тих. Въпро- 
сът е само: Кош Кого? 

А Какво точно ще предприеме- 
те, за да сринете из основи бизне- 
са на останалите "макаронаджии", 


зависи изцяло от Вас. Можете да 
действате грубо, изпращайки ган- 
гстерите си да избият чуждите 
работници и да унищожат пост- 
ройките или пък да се Възползва- 
те от Възможностите на fixer- 
ите Ви да превземат чужди сгра- 
ди. Ако сте достатъчно далновид- 
ни, можете да оставите някой 
труп В противниковите имоти, 
Което след известно Време неми- 
нуемо ще доведе до развъждането 
на Кошмарните хлебарки. Истинс- 
Кият Купон обаче настъпва, едва 
когато получите достъп до специ- 
алните постройки на т.нар. 
Undesirables, неприятните типове, 
koumo лесно могат да Вгорчат жи- 
Вота на Конкуренцията. 

Такива сгради са например би- 
лярдната зала, Където срещу опре- 
делена сума можете да наемете 
местни хулигани, Които набързо ще 
съсипят някоя постройка на Конку- 
рентите или ще отвлекат чуджия 
бос; В бордея на мадам Лола пък 
"леките момичета" при нужда ще 
заглавичкват полицията или про- 
тивниковите отбори с џмпровизи- 
ран уличен стриптийз. Не е за nog- 
минаване и Касапницата на психо- 
пата Бруто, "симпатягата", който 
Винаги е готов да ви научи как фун- 
Кционира моторната му резачка и 
т.н. 

Ограниченото място не ми поз- 
Волява да Ви опиша Всички малки 
гадорийки, koumo можете да 
спретнете на Врага. Както се до- 
сещате, играта е Крашно препоръ- 
чителна Както за солова игра, Къ- 
дето разнообразните мисии едва 
ли ще Ви доскучаят, така и за мул- 
пиплейър, където ще имате шанса 
да покажете на приятели истинс- 
Ката си същност (на безсърдечен 
гадняр). 

За Street Wars мога да говоря ca- 
мо със суперлативи: черен хумор, 
суперсладурски и доволно дебилни 
анимации на персонажите ВъВ Вир- 
пуалното градче, голямо разнооб- 
разие, превъзходно А, удобен uH- 
глерфеџс, липса на бъгове. В нея се 
отпришват заКътаните В най- 
тъмните кътчета на душите ни 
желания и страсти... Ако някой нами- 
ра основателна причина да не похва- 
ля подобаващо тази изключително 
оригинална и забавна игра, да се 
обади сега или да млокне завинаги... 

Никола Икономов 


реди години Бил Гейтс Все 

още не беше милиардер, а по- 

Вечето хора гледаха на 
Windows Като на приятна и шарена 
добавка Ком 005. Тогава 386-ица- 
та беше мечта, струваща сериоз- 
на сума В долари, а гонитбата с 
нацисти Във Wolfenstein ЗО изглеж- 
даше Като мальк технологичен 
Връх. Точно В тези години се появи 
поредица от шеговити сКрийнсей- 
Въри, носеща странното име After 
рагк. С особено приятна изненада 
съвсем наскоро открих В Каталога 


| на Ѕіегга, че летящите тостери се 


завръщат, но този път заедно с 
причудлива Компания от забавни 
ОезКюр-игрички, обединени В nake- 
та After Dark Games. Както може 
да се очаква, тези компютърни за- 
бавленийца не блестят с графика, 
звук и нестандартни решения, но 
за сметка на това навяват споме- 
ни за Времето, Когато прекарвахме 
часове, “бльскайки” Digger, Moon 
Рано! и други подобни легендарни 
игри. 

Пакетът Включва единадесет 
доста различни една от друга иг- 
ри, сред Които може би ще намери- 
те някоя, подходяща за бас. 

В Hula Си основната Ви задача 
се състои В това да подскачате 
заедно с едно момиченце и да съби- 
рате различни бонуси, Като се 


стараете да не го изпуснете да 
падне или да скочи Върху някоя га- 
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дост. 

Fish Shtick, Zapper, Bad Dog 911 u 
MooShu Tiles са игрички, за koumo е 
необходимо добро познаване Ha aH- 
глийски език и американска исто- 
рия, защото ще трябва да решава- 
те анаграми, да отговаряте на 
Въпроси като В телевизионно със- 
тезание или просто да се понапъ- 
нете мисловно, за да преборите 
някош ребус. 

Solitaire е пасианс, подобен на 
Вградения В Windows, но е доста 
по-добре оформен графично. 


Rodger Dodger е игра, Която 
силно наподобява Растап, но не си 
мислете, че е особено лесна, тъй 
Като 6 нея освен бързи реакции е не- 
обходима голяма съобразителност. 

В Моміп Maniac с помощта на 
самоходна сенокосачка трябва да 


опустошите добре поддържана 
градина. Молете се да не се срещ- 
нете с някои от побеснелите гра- 
динари, Кучета-пазачи и другите 
особено чувствителни на тема 
“частна собственост” твари. 
Тоазїег Вип ще иска от Вас да 
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се ВЖивеете 6 ролята на пилот на 
хвръчащ тостер, с Който, събирай- 
Ки бонуси (филийки хляб, бутилки с 
мляко и др.), ще трябва да преми- 
нете през цял Куп препятствия, 
докато стигнете до заветната 
цел - да пренесете едно бебе 6 
Креватчето му. 

Foggy Boxes е игра, Която Bepo- 
ятно мнозина от Вас Вече позна- 
Ват. Пределно проста Като прави- 
ла, пя изисква Концентрация и мис- 
лене. В нея основната задача е са 
успеете да направите Колкото мо- 
же повече КВадратчета, Като има- 
те право на един ход да поставяте 
само една чертичка. 

Според мен Roof Rats е най-за- 
бавната игричка В After Dark 
Сатез. В нея трябва да се опита- 
те да спасите Всички гадинки, kou- 
то са покатерени на разноцветни 
блокчета. Когато съберете наџ- 
малко две блокчета с еднакъв цвят 
едно до друго, можете да ги свали- 
те. Неприятното е, че различните 
гадинки могат да скачат от раз- 
лична височина, така че ако искате 
да се справите успешно, трябВа да 
прецените много Внимателно 
стратегията си. 

За разлика от съВременните, 
ангажиращи прекалено много Време 
и Внимание, игри, After Dark Games 
са изключително подходящи, ако 
Желаете да убиете няКоя друга ми- 
нута или просто да се разтовари- 
те между две партии Starcraft. 

Владо Георгиев 


ато голям почитател на те- 

ниса се зарадвах най-искре- 

но, Когато получих Ноапа 
Garros Tenis, защото отдавна не ми 
беше попадала тенис-симулация. 
Радостта ми, за съжаление, трая 
90 момента, В Който пуснах игра- 
та. Първо се сбльсках с ужасно 
нескопосаните и доста бедни от- 
Към съдържание менюта. В тях Ha- 
ма да намерите Кой знае Какво за 
правилата на тениса или за специ- 
фичната му терминология. Това 
обаче не е Всичко. Също толкова 
неприятна изненада поднася тро- 
мавият и доста претенциозен по 
отношение на хардуера engine, koù- 
то затруднява дори съвсем прилич- 
ни съвременни системи. Това също 
можех да прегльтна до момента, В 
Който се опитах да разиграя някоя 
и друга топка. ОКаза се, че ако из- 
ползвате Клавиатура, за да напра- 
Вите сори най-елементарен удар, 


ще трябва да използвате странни 
четири-пет бутонни Комбинации. А 
Както знаете, тенисът все пак е 
доста динамичен спорт и докато 
се опитвате да си припомните 
нужните за свответното отигра- 
Ване бутони, противникът Ви Вече 
е отбелязал точка и получава апло- 
дисментште на публиката. Изхо- 
дет от тази Крайно неприятна си- 
туация е един и той се нарича мно- 
гобутонен геймпад. С него нещата 
биха станали доста по-лесни, но 
авторите от Carapace Production 
явно са си спестили писането на 
драйвер, така че ще Ви трабват 
доста тренировки, за да постигне- 
те нещо повече от олимпийсКия 
принцип, според Който Важно било 
участието... 

А иначе можете да играете Вър- 
ху Кортове с най-различна настил- 
Ка. Странното е, че няма никакво 
значение дали се състезавате Вър- 
ху червен, тревен или Корт 
с изкуствена настилка, moù 
като скоростта и отско- 
кът на топката са еднакви. 
Движенията на тенисисти- 
те са пресъздадени доста 
нескопосано и напомнят на 
роботи, сглобени В час по 
трудово обучение от прека- 
лили с Водката съветски 
средношколци. 

Всеки от компютърните 
тенисисти има предвари- 
телно определени Качества, 


които не можете да променяте, 
както не можете да Внасяте Ко- 
рекции и 68 Външния им вид. Не 
очаквайте, че Като играта се Каз- 
Ва Roland Garros Tenis ще може да 
се състезавате с Пийт Сампрас, 
Андре Агаси, Майкъл Ченг, Женя Ка- 
фелникоВ или някое друго световно 
Величие. Играта можете да започ- 
нете 8 два Варианта. Първият, 
както става ясно още от името 
(Match), Ви дава Възможност да се 
пробвате В единичен мач. Вторият 
Вариант (Зеазоп) е поредица от 
турнири В петнадесет държави от 
Всички континенти (без Антаркти- 
да). Тук за Всяка Ваша победа ще 
получавате определен брой точки - 
от една за преминаване В първи 
Кръг, до шестдесет за спечелване 
на турнира. По същия начин ще по- 
лучавате и пари 8 зависимост от 
наградния фона на турнира. 

Най-доброто 8 Roland Garros 
Тепв си остава звукът. Различни- 
те подвикванџа на съдиите, реак- 
циите на публиката са съобразени 
с моментната ситуация от мача. 
Добрият звук обаче не е В състоя- 
ние да промени тягостното Впе- 
чатление, Което остава този неус- 
пешен опит за тенис-симулация. 

Така че, ако обичате този 
спорт, не сядайте пред Компютъра 
и Roland Garros Tenis, а извадете 
ракетата и отидете на истинско- 
то тенис-игрище. 

Владо Георгиев 


Psychic Еогсе 


понският анимационен стил 
Я: се радва на Все по-го- 

ляма популярност, Както да- 
леч на изток, така и В страната 
на неограничените Възможности, а 
отскоро пробива доста успешно и 
на Стария Континент. Самџат 
жанр се отличава със специфичен 
сюжет и техниКа на изобразяване 
на рисуваните герош. Задължите- 
лен елемент са огромните, Кръгли 
и влажни очи на героите, излъчва- 
щи невинното изражение на малко 
дете, европейските черти, шарени 
коси 6 най-странни цветове и меко 
Казано оскъдното облекло на геро- 
ите. Апіте си има Верни и направо 
фанатизирани почитатели, Които 
естествено се срещат 6 най-голе- 
ми Количества сред 
подрастващите с 
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дръпнати очи. По тази причина ле- 
гендарната фирма Тайо, Която е 
известна на геймърите със своите 
култови аркадни автомати още от 
края на 70-те години, е решила да 
пусне РС-Версията на своята игра 
Psychic Force 2012 първо на японс- 
Ки, а английската Версия ще се по- 
яви чак след няколко месеца. Всъщ- 
ност преди по-малко от година, 
Тайо доста се изложиха с първата 
интерпретация на тази игра за 
Nintendo 64 и PlayStation, поради Ha- 
ложеното опростяване на 30-моде- 
лите на героите и използването на 
не особено актуалните Възможнос- 
ти на тези Конзоли. След появата 
на модерната Sega Dreamcast, 
японската фирма реши да измие 
срама си и сега налице е Втората 
Версия, Която използва максимално 
ресурсите на новата Конзола. За 
разлика от Колегите си от САЩ, 
създателите на игри от страната 
на изгряващото слънце никога не 
са приемали персоналните kom- 
пютри за конкурент на Конзолите 
и веднага се отчетоха с Версия за 
РС. 

Psychic Force 2012 е нестан- 
дартна битКаджийска игра, kos- 
то прави Впечатление със спе- 
цифичната за стила апте гра- 

фика. Тайо са Взели доста нова- 
торсКи решения, с Които раз- 
биват на пух и прах твърде- 
нието, че Всички fighting игри 
си приличат и рядко се сти- 
га до оригиналност. Това е 
особено необходимо, Като 
се вземе предвид, че при 

Конзолите игрите от по- 
зи Жанр Водят люто съ- 
ревнование. На фона на 
заглавия Като Soul 

Calibur, Mortal Kombat 

Gold и задаващия се 

Теккеп 4 не е тайна, 

че Psychic Force не би 

имала никакъв шанс да 
бъде забелязана. Колко- 
то по-ексцентрично, 


толкова по-добре. За първи път 
битките се водят на арени, Къде- 
то гравитацията няма ниКаква ду- 
ма. Бойците летят безпроблемно В 
пространството, стига да не на- 
пуснат очертанията на един бъоб- 
ражаем Куб. Всъщност този Куб 
представлява цялата арена. Извън 
него, разбира се, има Колоритен 
пейзаж. Предимно става дума за 
изоставени и безлюдни местности 
Като градове-призраци или индуст- 
риален Комплекс. В задължителна- 
та графа “екзотично”, Веднага бих 
Вписал арените над руини на съв- 
ременен град или реките от бълбу- 
каша лава. Почти Винаги при нови- 
те fighting игри терените са инте- 
рактивни. При Рѕусћіс Рогсе за та- 
кова нещо и дума не може да ста- 
Ва. Случва се при изригването на 
лава огнената смес просто да пре- 
минава през героя ви, без това да 
се отрази на здравословното му 
състояние. Интересното е, че то- 
Ва може дори да не Ви направи бпе- 
чатление, защото играта е много 
трудна и докато се научите да 
правите повечето от специалните 
атаки, има опасност да загубите 
Всякакво желание да се занимава- 
те занапред с тази игра. От друга 
страна, геймплеят е съкрушите- 
лен. Точно когато сте се отчаяли, 
че няма да успеете да победите 
противника си, става чудото. При- 
тиускайки го В ъгъла на арената 
(куба) само с непрекъснатото 


Pentium 200 
32 МВ ВАМ, Зр-Мдео 


“помпане” на бутона за атака, мо- 
Жете да обърнете резултата 6 


своя полза. Отначало това може 
да ви се стори много забавно, но 
след 2 часа игра, ще сте на проти- 
Воположното мнение. Смехотворно 
е и решението на програмистите 
да направят само един бутон за 
атака. АКо сте близо до опонента 
си, този бутон действа Като удар 
с Юмрук или ритане, а ако сте да- 
леч, използването му Води до хВър- 
лянето на така наречените “ма- 
гии”. 

След Като Веднъж сте успели да 
преминете през ужасно оформения 
интерфейс с японсКи џероглифи, по 
сценарий би трябвало да се добе- 
рете до мястото, Където си изби- 
рате боец. Нормално имате въз- 
можност да мерите сили с 10 бия- 
чи, Кошто са далеч от стандарт- 
ния тип мусКулести здравеняци. С 
малки изключения приличат повече 
на гимназисти-отличници с безуп- 
речно поведение :-) 

Regina - чаровна пироманка, u3- 
ползва Всяка удобна Възможност да 
направи барбекю. 

Carlo - този младеж има вид на 
типичен интелектуалец, Който В 
началото ще Ви накара да го под- 
цените, но много скоро ще съжаля- 
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Вате... 

Might - типичният представи- 
тел на апте героите. Подвижен и 
бърз, той непременно би станал 
любимец на Всеки. 

Genshin - старият разбойник, 
този персонаж присъства В почти 
Всички fighting игри. Но за разлика 
от останалите, Сепѕһіп е доста 
слаб играч и ми се струва, че учас- 
тва В битките само, за да намес- 
mam старите му КкоКали. 

Рану - синеока сладурана с 
Крехка фигура, но за моя голяма из- 
ненада много носи на бой. 

Emilio - женствени маниери, 
умее да пърха с Крилца и да стре- 
ля със стрелички. Войнствената 
му натура някак не пасва на ангел- 
ския му Вид. 

Сидеат - пълна противополож- 
ност на Emilio. Характерен мъжкар 
с Куп татуировки и мускули за 
сметка на сивото Вещество. 

Setsuna - изключителен npo- 
тивник, като се пренебрегне твър- 
де обикновения му Виа, той чудесно 
би се справил с ролята на ро55-а. 

Мепду - защо пък му е на това 
момиче да се бие? Така би се запи- 
тал Всеки. В такива игри задълбо- 
чената мисъл не е на почит, така 
че си казваме: не е спечелила пър- 
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Во място 6 Конкурса за красота u 
сега иска да си изкара яда на няко- 
го. Историята е Вече налице :-) 
Gates - Роботизиран исполин, 
оборудван с цял арсенал от огнес- 
трелни оръжия. Пазете се от него! 
Както се вижда, имената на ге- 
роите са един от малкото елемен- 
ти на английски. Всичко останало 
са йероглифи, Което не е проблем 
за геймърите от Далечния изток, 
но Вие доста ще се изпотите до- 
като Конфигурирате контролера си 
и налучкате функциите на менюта- 
та. Поне управлението е лесно. Че- 
тири бутона за посоките, и по 
един съответно за блокиране на 
удари и атака. В случай че играта 
Ви задържи задълго пред РС-то (6 
Което се съмнявам), Вероятно бих- 
те искали да узнаете някои от 
скритите тайни. Трудно ми беше 
да открия нещо интересно за 
Psychic Force В Интернет, но и 
малкото, Което намерих, си заслу- 
жава Вниманието. Освен стандар- 
тните 10 бойци, В играта има още 
трима - Keith, Wong и Вит, но те 
са скрити. За да имате достъп 90 
тях, се налага да завършите игра- 
та В Arcade Mode с Всеки отделен 
герой. Успех! 
Иван Георгиев 
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нешните геймъри без съмнение 
познават Лара Крофт и Капи- 
тан Джим Реџнар, но едва ли 
имената на Роджър Уилко, Лари и 
Гайбръш Трийпуд им говорят нещо. 
Не е лесно по цял ден да ажиткаш 
В мрежа и едновременно с това да 
си запознат с героите от древна- 
та митология. Защото точно 6 то- 
Ва се превърнаха Куестовете Ha- 
последък. Бомбастичните пропор- 
ции на Лара и нейните Клонинги, 
Както и мултиплейър-треската В 
Компютърните Клубове напълно за- 
сенчиха този Класически жанр и В 
наши дни да направиш Куест е 
Крайно рискована и често дори гу- 
беща инвестиция. Защо стана та- 
Ка? НеКа си спомним доброто ста- 
ро Време, Когато Компютърните 
игри почти напълно се идентифици- 
раха с Жанра Куест. 
Връщаме се назад във Времето, 
В Края на '70-те и началото на 80- 
те години, Когато накоџ от Вас Ве- 
роятно Все още не са били дори 
блясък на Копнеж В погледите на 
бащите си. Хубаво е да знаете, че 
В тези древни Времена е имало го- 
леми, ама наистина ГОЛЕМИ изчис- 
лителни Кашони, Които са носели 
гордото название Компютри. Раз- 
бира се, при Крайна нужда те са се 
използвали и за работа, но най-чес- 
то са служили за други, по-благо- 
родни и Възвишени цели - например 
игра. А Какви игри могат да се иг- 
раят на една такава барака с раз- 
мери на средностатистически гар- 
дероб? Не трябва да си представя- 
те някакъв мултимедиен фоџер- 
берк, подобен на днешните Unreal и 
Need for Speed IV. Тогавашните съз- 
датели на игри са се уповаВали на 
сВоят усет и Въображение, а не на 
потресаващи графични и звукови 
ефекти. Поради липсата на подхо- 
gawa технология те са Впечатля- 
Вали аудиторията с оригинални иг- 
рови Концепции, увлекателна фабу- 
ла и свежи идеи. Така са се родили 
и далечните предшественици на 
днешните Куестове 


Текстовите приключения 


Можете ли да си представите 
игра без графика и звук или това Ви 
звучи като филм без картина нап- 
ример? Всъщност текстовите 
приключения (познати още Като 
Interactive Fiction) са били точно mo- 
Ва = интерактивен аџалог с компю- 
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търа, В Който Вие Комуникирате 
ВъВеждайки текст и получавате... 
също текст. Компютърът разпола- 
га с речник, съдържащ до 500-1000 
думи, кошто играта може да раз- 
познае, В общи линии Вашата рабо- 
та е да въвеждате Комбинации от 
тези думи Като например де! ахе, 
kill dwarf и да се наслаждавате на 
резултатите. 

Първата игра от този род се 
нарича Colossal Саме, създадена 
през "76 година (по-късно Комерсца- 
лизирана под името Тһе Original 
Адмепшге), и е дело на Уил Кроутър 
и Дон Уудс. В нея играчът “броди” 
из огромна пещера, пълна със сък- 
ровища и чудовища, Като трябва 
много добре са помните Кое от 
двете се събира (де!) и Кое се уби- 
Ва (КЇЇ), защото иначе хич няма да 
прокопсате. Това е Все още едно 
доста несъвършено заглавие, но 
тъй Като е първото ще е Кощунс- 
тво да го критикуваме. 

Непрекъснато еволюираха нови 
и нови текстови приключения с Все 
по-интересни идеи, които се стре- 
мяха да избягат от ограниченията, 
наложени им от техниката и лип- 
сата на графика и звук. Най-леген- 
дарната фирма за Interactive Fiction 
игри се нарича Infocom, а най-из- 
Вестното им заглавие е дебют- 
ното им произведение - Zork. 
Всъщност играта е създадена 
от група хакери от Масачузетс- 
Кия Технологичен Институт и 
копира Colossal Саме, Като малко 
по-късно момчетата се Включ- 
Ват 6 основаването на Infocom 


и я Комерсиализират. В нея се раз- 
Казва за Великата Подземна Импе- 
рия, а играта и до днес има свои 
продължения - безброй много текс- 
тови и графични приключения. 
Редно е да споменем поне още 
две-три Іпіосот-ски заглавия, за да 
получите по-пълна представа за 
света на тогавашните Компютър- 
ни игри. Не можем да подминем бри- 
лантната за Времето си Sherlock: 
Тһе Riddle ої the Crown Jewels на 
Боб Бейтс, Която Ви даваше Въз- 
можността да обикалате цяла Ан- 
глия с Влакове и Карети, решавайки 
най-заплетения случай на прочутия 
детектив, В Leather Goddesses ої 
Phobos на гениалния Стийв Мерец- 
ки, Вие Влизате под Кожата на не- 
щастен землянин, отвлечен от 
банда ненаситни избънземни ама- 
зонки с цел сексуален тормоз. В 
Suspended пък Вашият герой е чо- 
Вешки мозък, кошто Контролира ма- 
шините, поддържащи цяла Косми- 
ческа Колония и се справя с Всички 
Възникнали проблеми. Поради повре- 
да В системата Вие сте събуден 
от Криогеничния сън без причина и 
се налага да “изфабрикувате” ава- 
рия, Която после да отстраните и 
да завършите мандата си (ще по- 


могнат шест полу-повредени робо- 
ти). Трябва да сте много ловък В 
кроежите си, защото ако машини- 
те усетят, че правите нещо не- 
редно, ще бъдете преждевременно 
детрониран и умъртВен. Тази игра 
е абсолютно нелинейна, Всяко пре- 
играване е различно и навява асо- 
циации със съвременните страте- 
гии. Тези заглавия се издаваха В на- 
чалото за Соттодоге, а по-Късно и 
за ХТ (това беше първото поколе- 
ние 16-битови РС-Компютри, далеч- 
ни прадеди на > съвременните 
Pentium 111). 

Една от най-оригиналните хито- 
Ви игри, които маркират прехода 
от текстовия Към графичния UH- 
терфейс, е Asylum. В нея хората 
напълно губят представата си за 
реалност и започват да си Въобра- 
зават, че живеят 6 текстово прик- 
лючение. За борба с тази болест е 
построена специална лудница, Къ- 
дето нещастните пациенти биват 
лекувани до посиняване от група 
садистично настроени лекари. ИзК- 
лючително Важно е да споменем, че 
Asylum е първата своеобразна 3D- 
игра, Където управлявате героя си 
чрез стрелките на Клавџатурата 
през лабиринтоподобната лудница. 
Макар и Всички останали Команди 
да се Въвеждаха по стария начин, 
играта бе революционна за Време- 
то си. Представете си нещо като 
Wolfenstein 30, но без текстури и, 
разбира се, изглеждаща Все още из- 
Ключително недодялано (да не заб- 
равяме, че играта излиза през 1986 
година за Соттодоге 64). Най-за- 
бавният момент В Азуџт беше, че 
аКо някой опиташе да погледне на- 
горе (ВъВеждайки Командата look 
ур), на главата му задължително 
падаше едно пиано и го сплесква- 
ше. Това ставаше абсолютно нав- 
сякъде, но се носеха легенди, че HA- 
Къде В играта има едно-единстве- 
но място, Където пиано не пада и 
Всички се опитваха да го открият, 
умирайки хиляди пъти... 

За жалост, златните години на 
Infocom приключват с масовото 
навлизане на графичните игри 
(1987-1989). Колкото и да е стран- 
но, Жанрът и до днес не е изчезнал 
напълно, Все още се правят подоб- 
ни игри и се организират Конкурси 
и състезания, макар и не с Комер- 
сџална цел. Ако случайно сте заин- 
тересовани от текстовите прик- 


лючения, посетете този сайт, за 
да започнете пътешествието си В 
техния свят - http://interactfiction. 
miningco.com/. Но за подобни игри 
трябВа много Въображение, пърпе- 
ние и сериозни познания по английс- 
Ки език. 


графичните кусстове 


Преди да започнем да говорим за 
тях обаче ще е добре да поясним 
какво точно разбираме под терми- 
на Куест. За разлика от другите 
ЖанроВе, тук е наблегнато преди 
Всичко на силната история, слож- 
ните загадки и оригиналните пер- 
сонажи. Удоволствието от минава- 
нето на един Куест е почти анало- 
гично на прочитането на хубава 
Книга, или гледането на добър 
филм. Историята В повечето слу- 
чаи е линейна и Върви “по релси”, 
но Въпреки това играчът често се 
идентифицира с героя си и сякаш 
сам преживява приключенията на 
Виртуалния протагонист. В това 
може би се Крие истинската магия 
на Куестовете. 

Каква е разликата между поня- 
тията “Куест” и “приключение”? 
Фактически разлика няма, но проб- 
лемът е, че западните журналисти 
започнаха прекалено да спекулират 
с термина adventure (приключение). 
Според тях игри Като Tomb Raider, 
Fallout и Епа! Fantasy VII спадат Към 
тази Категория, а очевидно те ня- 
мат абсолютно нищо общо с Кла- 
сическите КуестоВе. Точно поради 
тази причина В тази статия пред- 
почетохме термина “Куест”, за да 
се избягват недоразуменията. Пък 
и В България това понятие Винаги 
е било по-популярно. 

И така, нека продължим истори- 
ческата хроника на Великите заг- 
лавия от миналото... 

След като Вече бе Възможно с 
графика и звук да се пресъздаде 
Виртуалният свят и това не беше 
оставяно изцяло на Въображението 
на геймърите, започнаха да се поя- 
Вяват и първите графични Куесто- 
Ве, koumo, разбира се, нямат почти 
нищо общо със съвременните пред- 
стаВители на жанра. ВсичКи Коман- 
ди все още се въвеждаха с помощ- 
та на Клавиатурата, а човечето 
се управляваше със стрелките. То- 
Ва бяха първите наследници на 
Asylum (без З0-елементи), а броят 
на графичните и звукови елементи 


нарастваше бавно, но сигурно. 

Нека споменем някои от по-забе- 
лежителните заглавия от това 
Време. 


Първото графично приключе- 
ние е дело на създадената през 
1980 година Sierra On-Line и по-спе- 
циално на добре познатата на 
Всички ни Роберта Уилямс. Вдъхно- 
Вена от Книгата на Агата Кристи 
- "Десет малки негърчета” и нас- 
толната игра Сіџе, леля Роберта 
създава една година след основане- 
то на фирмата, съвместно със 
съпруга си Кен, знаменитата прик- 
люченска игра Mystery House за 
Арр!е][. Действието на играта се 
развива 6 старо имение, пълно с 
мистерии, Където е скрито цяло 
състояние под формата на сКъпо- 
ценни камъни. Съкровището ще по- 
падне В ръцете на този, Който го 
намери първи, а Конкуренция няма 
да Ви липсва. Успоредно с търсене- 
то на имането започват и убийст- 
Вата - някой не играе по правула- 
та и Вие трябва да откриете Кой 
е той, преди да дойде реда ви. 

Притежателите на 8-битови 
Компютри от фамилията Правец 
(Арр!е][) може би помнят легендар- 
ната The Quest, Където основната 
цел беше да се справите с дракона, 
тероризираш Кралството Ви. Архе- 
ологично-миситични приключения 
ни предлагаха игрите Mask of Ше 
Зип и Миттуз Сигве, Където пре- 
ЖиВяВахме приключения В стил NH- 
диана Джоунс В ацтекските или 


египетските пирамиди. Далеч по- 
известни са заглавията за ХТ, нап- 


ример създаденото през 1987 годи- 
на суперкултово Larry 1 (Вдъхнове- 
но от текстово приключение), Къ- 
дето геймърите за пръв път се 
сблъскваха със сложния Въпрос Как 
един пълен неудачник може да 
завоюва сърцата (и особено тела- 
та) на Красивите жени. Това бе 
първият от многото “сапунени се- 
риали” на Sierra On-Line, koumo В 
последствие станаха нарицателни 
за целия Жанр. Разбира се, не мо- 
Жем да подминем и легендарната 


научно-фантастична пародия Space _ 


Quest, Където Космическият kagem- 
боклукчия Роджър Уилко трябваше 
да използва ограничения си инте- 
лект, за да разкаже играта на из- 
Вънземните. Помните ли Колко дя- 
Волски много се умираше В тази uz- 
ра - свършва Въздухът, падате В 
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Р1ооКк Corpse. 


пропаст, ставате Вечеря на гиган- 
тсКи инопланетен звяр, попадате 
на отровен газ, убиват Ви злонаме- 
рени пришълци, удавяте се 8 езеро, 
пребиват Ви Космически пиянаета... 
Ех, добрите стари Времена!! Голяма 
тръпка си беше, няма спор! King’s 


look mirror 


Берта, Която хич He e дебела u oc- 
вен това не е баба) пък Ви прена- 
cawe В приказното Кралство Дей- 
Вънтри, бъкащо от принцеси и дру- 
ги благинки за душата... В Крайна 
сметка тази сага се превърна 6 
истински семеен сериал, Касаещ 
проблемите на Кралското семейст- 
Во. Quest юг Glory (серията е поз- 
ната у нас Като Hero's Quest) пък 
бе подобна игра с елементи на 


ВРС, Където можехте да избирате 
своя герой от три Класа - боец, 
магьосник или Крадец. Последната 
поредица на фирмата, създадена с 
помощта на истински полицай - 
Джим Уолс е Police Quest, Като В 
нея се проследяваха приключенията 
на средностатистическото амери- 
Канско ченге. Играта е Криминален 
екшън с доста сносна история и 
един негър, Който играе баскетбол 
8 задния двор на панделата (незаб- 
равима сцена, Която нямаше как аа 
пропуснем). 

Практически Зета беше единс- 
твената сериозна фирма, правеща 
подобни игри, но оригиналните 
идеи започнаха постепенно да се 
изчерпват и В отделните заглавия 
се използваха почти идентични 
клишета (безкрайни пустини, тъм- 
ни гори тилилейски и т.н.). Жанрът 
Като че ли се намираше В задънена 
улица, но В този момент на хори- 
зонта изплуваха Lucasfilm Games 
(по-късно LucasArts) с най-Великата 
си игра =- Maniac Mansion. Това 
заглавие бе наистина революцион- 
но по много причини. Най-Важната 
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от ВсичКи новости безспорно е ця- 
лостната промяна на интерфейса 
чрез Въвеждане на системата за 
управление с Кодово > название 
SCUMM. Въпросната система Ви 
позволява да управлявате героите 
с помощта на мишката (или управ- 
ляван от Клавиатурата Курсор) и 
наш-Важното - спестява ви писане- 
то В стил “пощръКляла секретар- 
ка", с което Винаги рискувате Въ- 
Веждането на погрешна дума. За 
целта използвате Комплект глаго- 
ли Като напр. отвори, бутни, дай), 
Включени В предварително подгот- 
Вен списък, разположен В долната 
част на екрана. Благодарение на 
тези глаголи, предметите В инвен- 
тара Ви и тези от заобикалящата 
Ви среда, можете да създадете 
смислени изречения без да се нала- 
га Въобще да докосвате Клавиату- 


рата. Друга новост спрямо пре- 
дишните КуестоВе е Възможност- 
та да управлявате екип от трима 
души, koumo имат различни способ- 
ности и трябва да си сътрудничат 
при решаването на загадките. Гра- 
фичният стил също се отличаваше 
с оригиналност, Като Кошмарите 
ни и до днес биват спохождани от 
гигантските пипонести глави на 
героите и идиотските им физионо- 
мии. 

Всъщност точно Maniac Mansi- 
оп е истинският родоначалник на 
съвременните приКлюченски игри. 
Само една година по-късно графич- 
ните приключения с текстови ин- 
терфейс Вече бяха демоде и състе- 
занието по сътворяването на наџ- 
леснодостъпен и модерен интер- 
фейс започна. Отговорът на Sierra 
Към > предизвикателството на 
Lucasfim Games не закъсня и не 
след дълго те създадоха първата 
генерация \УСА-Куестове, Където 
интерфейсът се състоеше от ня- 
колко иконки, koumo заместваха 
глаголите. С този интерфейс 
Зета издадоха и няколко модерни 
Версии на свош позабравени Класи- 
ки, например първите епизоди на 
сагите Larry, Space Quest и Него5 
Quest. Тогава Впрочем се зароди 
лютото съревнование между двата 
гиганта 


LucasArís и Sierra 


koemo продължи повече om nem 
години, фаКтически go залеза на 
жанра. Двете фирми имаха Коренно 
различни Концепции за това Как 
трябва да изглежда една приклю- 
ченска игра. Кредото на LucasArts 
е следното: "Героите В нашите 
приключения ще стигнат до Край- 
ната цел след много пъзели, а не 
след Като умрат хиляди пъти”. 
Всъщност точно този момент 
(многократно предаване Богу дух), 
Както и честото попадане В задъ- 
нени улици бяха двата най-сериозни 
недостатъци на $іегг-ските Куес- 
тобе. Под “задънена улица” разби- 
раме онези неприятни ситуации, В 
Които се оказва, че трябва да npe- 
игравате цялата игра, само защо- 
то сте забравили да Вземете няка- 
къв боклук В началото и спасител- 
ният Load не може да Ви помогне. В 
Куестовете на LucasArts по прави- 
ло нямаше такива неприятни мо- 
менти (с малки изключения при 


най-ранните им заглавия - Maniac 
Mansion, Хак McKracken, Indy 3). 
Друг патент на Bupmyosume om cv- 
щата фирма са Вплетените б clo- 
жета анимации (т.нар. cut scenes), 
които са Въведени от създателя 
на Monkey Island - Рон Гилбърт. 

Една от най-нестандартните 
игри на LucasArts безспорно е 
Гоот, Която има уникален интер- 
фейс, Който никога след тоба не е 
бил пресъздаван повторно. Вместо 
глаголи или иконки разполагате с 
Комплект от магически заклинания, 
Всяко от Кошто бе комбинация от 
четири музикални ноти. Ако обър- 
нете тези ноти наопаки, заКлина- 
нието ставаше противоположно 
(светлина-тъмнина, отваране-зат- 
Варяне и пр.). Все още помним слав- 
ните Времена, Когато Всеки от нас 
наред с телефоните на стотици 
нищо неподозиращи гаджета има- 
ше 8 тефтера си написани и закли- 
нанията от Loom. 


На Sierra пък можем да присъдим 
“Оскар” за женска главна роля по- 
ради липса на Конкуренция (пък и за 
поддържаща, ако се имат предвид 
гаджетата на Лари). Лаура Боу, 
сладураната, Която е героиня на 
дВе техни игри, е млада начинаеща 
журналистка, Която Все се забърк- 
Ва 6 кървави Криминално-оКултни 
мистерии. Имаше и Куест с накак- 
Во инфантилно момиченце, нарече- 
но Пепър, Което по незнашни причи- 
ни попадаше В Колонџална Америка 
(Peppers Adventure т Time). Естес- 
твено баба Берта (Роберта Yu- 
лямс) също не остана назад, що се 
отнася до еманципацията на жан- 
ра и създаде King’s Quest 7 с цели 
обе главни женски роли, а по-Късно 
и знаменитата > седем-дискова 
Phantasmagoria, името на чиято 
главната героиня В момента ни 
убягва (но за сметка на това не 
сме забравили за Внушителните 0 
форми). Наша безспорна любимка е 
Страстната Пати, Която споделя 


с Лари главната роля (и други ра- 
боти) В трета и пета част от не- 
говата сага. Със Зет-ските maga- 
ми може да се конкурира единстве- 
но Зантиа, главна героиня от 
Legend of Kyrandia 2, Която сменя 
повече тоалети дори от Лара 


Б, 
ИА 
Я у 
You must place your silver 
rose оп the siloer altar. 


ЕЈ 


Крофт и освен това се справа мно- 
го добре 8 бол с блатни чудовища. 

Макар че Зета Винаги са били 
традиционалисти, едно от техни- 
те подразделения – Dynamix се 
престраши да тръгне по нови пъ- 
muwa с играта Rise of the Dragon, 
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Която заслужава да бъде спомена- 
та по много причини. Първо, това 
беше една от най-големите игри 
по онова Време (1990 година) - це- 
ли 10 МВ. Второ, сюжетът бе изк- 
лючително агресивен (нямаме спо- 
мени за друга игра с толкова He- 
цензурен език и откровено наси- 
лие), Като действието се развива- 
ше В мрачния анти-утопичен Лос 
Анджелис през 2053 година. Ще е 
грях да не споменем, че това може 
би е играта с най-Красивата за 
Времето си графика, Която дори 
днес буди респект, а тогава 256 
цвята и сКанирани анимации бяха 
нещо наистина невижаано. В Нї е 
оѓ the Dragon имаше цял Куп новос- 
ти В сравнение с останалите Куес- 
тобе: действието се наблюдаваше 
през очите на героя (first person), 
интригата оКоло мистериозния Ба- 
хумат се проследяваше 6 реално 
Време, съчетаваха се екшън и 
приключенски елементи и последно, 
но не по Важност - фабулата беше 
нелинеџна, заради Което преспокой- 


но си заслужаваше да прешграете 
Во няколко пъти. Една година no- 
Късно Оупапих издаде още един Ку- 
ест, издържан В добрите традиции 
на Rise оѓ the Dragon ~ екзотичното 
приключение Heart оѓ China. За cv- 
Жаление, то си остана и последния 
голям хит на Dynamix 8 този жанр, 
защото след това 858 фирмата ре- 
шиха да тръгнат по нови пътища и 
се захванаха с правенето на логи- 
чески игри (The Incredible Machine) 
и симулатори (Aces over Europe). 

В началото на '90-те години 6e- 
ше пълно с фирми, Които се опит- 
Ваха да правят безвкусни Клонинги, 
Копиращи нашумелите заглавия на 
LucasArts и Зета - например Rex 
Мершјаг на Microprose и Ringworld на 
Tsunami бяха Взашмствали твърде 
много чужди идеи и никога не ста- 
наха хитове. От друга страна, 
Simon Ше Sorcerer на Adventure Soft 
също Влизаше В “гордите” редици 
на плагиатите, но Въпреки това 
успя да постигне завидни успехи и 
дори заслужи свое продължение. 

За щастие, се намериха и Ком- 
пании, koumo се престрашиха да 
тръгнат по свой собствен път. 
Legend Entertainment се прочуха 
със серията Зрейсазпа, В Която 
геймърите бяха принудени да бора- 
Вят с цяла Камара думи, почти ка- 
то В старите текстови прклоче- 
ния, само че без досадното набира- 
не. Тази насока, разбира се, е на- 
пълно обяснима Като се има пред- 
Виа, че шефът на фирмата - Боб 
Бейтс, е преКарал дълги години В 


| 
warb alig 
| Чен ara плаза йу [= а finni |ооб ед farmari 
ара абау тю damper of Пей Беки 

беште ой "Веб баг Homa 
ra Нет бе От wst 
жані Ба Път mri! тоа вва! виж ailh а 
кусзосэ! mam poer lie дише 

В ва ъевкаая Галан Па vtaring al goa 
ірава йет ћу, bin prusien вр res ба сете 
of а om 


Я вага Tarani 
Infocom. Задължително трябва да 
споменем и Комичната среднове- 
ковна рицарска игра Егіс the 
Ипгеаду, Както и научно-фантас- 
тичната поредица Gateway по po- 
мана на Фредерик Пол. Следваща- 
та генерация игри на Legend бе с 
подобрен и значително опростен 
интерфейс, от Който Все още има- 
ше Какво да се желае (точно ин- 
терфейсът Винаги е бил най-голя- 


мата им слабост). Death Gate и 
Companions of Xanth бяха фентъзи- 
приключения, но ce различаваха 
значително - първото бе Класичес- 
Ко магическо фентъзи, а ВъВ Вто- 
рото действието се развиваше 6 
една Компютърна игра... 6 самата 
игра. Най-нестандартното по за- 
мисъл произведение на Legend без- 
спорно е Superhero League of 
Hoboken, Кодето банда супернека- 
дърни супергерои се опитваше ga 
спаси постапоКалиптична Америка. 
Това Всъщност представляваше 
хибрид между ролева игра и Куест, 
също Както и една от последните 
им игри: Shannara - фентъзи прик- 
лючение по романите на Тери 
Брукс. 

Култовата фирма Westwood 
Studios, успя да уцели десетката 
още от първия си опит със знаме- 
нитата The Legend of Kyrandia. Без 
да плагиатстват и крадат чужди 
идеи, дизайнерите на Westwood yc- 
пяха да създадат страхотен Ку- 
ест, Впечатлятващ с удобния си 
интерфейс и новаторския стил на 
загадките. По-Късно излязоха и две 
продължения, Кошто обаче не разчи- 
таха само на стари лаври, а Вина- 
ги Внасяха по нещо ново 8 жанра. 

Макар и да не постигнаха таки- 
Ва забележителни успехи Като го- 
респоменатите фирми, своето по- 
четно място В пантеона на куест- 
фирмите безспорно има и Ассезз 
Software. Техен е шпионсКият ky- 
ест Countdown, увлекателната 
Amazon: Guardians ог Eden, както и 
множеството Криминалета, прос- 
ледаваши приключенията на небе- 
зизвестния детектив Текс Мърфи, 
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Ки през Martian Memorandum и no- 
новите интерактивни филми Шпаег 
а Killing Moon, Pandora's Directive и 
Tex Murphy: Overseer. Интересното 
npu Access е, че макар и да Взаим- 
стваха някои елементи В интер- 
фейса на игрите си от други фир- 
ми, те имаха свой собствен, уника- 


лен стил, Който ВКлючваше скани- 
рани графики и говор още В първи- 
те им приключения. 

Не трябва да омаловажаваме и 
усилията на европейците, koumo 
също не стояха със скръстени ръ- 
це. Най-интересни бяха Куестове- 
те на французите от Coktel 
Vision. Шантавата трилогия за 
гоблините (боб п5з, Gobliins 2, 


Goblins 3) предлагаше съвсем раз- 
личен тип забавленџе – Крайно нет- 
радиционни загадки, 


майсторски 


комбинирани с непрекъснат поток 
от шеги и гегове. Следващите им 
заглавия: INCA, INCA 2, Lost in Time 
u Ween: The Prophecy съчетаваха 
разнообразен геймплей и са първо- 
образите на днешните интерак- 
тивни филми. Сред репертоара на 
Сокіе! правеше Впечатление и един 
от първите Куестове с еротична 
насоченост - Geisha. 

Британците от Revolution 
Software, макар и не толкова npo- 
дуктивни Като французите, успяха 
да се представят повече от дос- 
тойно с Всяко от четирите си заг- 
лавия. Дебютната им игра - при- 
Казното приключение Lure of Ше 
Temptress, създадено през 92 годи- 
на, направи голямо впечатление на 
геймърската аудитория не само с 
превъзходните графика и звук, но и 
с доста новаторски идеш. След па- 
уза от няколко години (това е xa- 
рактерно за фирмата) на бял свят 
се появи Beneath а Steel Sky - 
пост-апоКалиптичното приключе- 
ние, създадено с помощта на из- 
Ключителния художник Дейв Гибънс, 
Което се запомни с увлекателната 
си фабула, уникалната атмосфера 
и главните герои - Робърт Фостър 
и роботчето Джоуи. Вгокеп Зууога 
Ги | пък проследаваха приключени- 
ята на младия американец Джордж 
Стобарт и приятелката му Нико, 
koumo се Впускаха В опасни приклю- 
чения из най-екзотичните кътчета 
на земята. 


Струва си да отделим малко 
място и на някой от по-нестан- 
дартните заглавия 6 жанра, Коџ- 
то отново и отново доказваха, че 
свежите идеи никога не пресъх- 
Ват. Curse of Enchantia например бе 
напълно лишена от диалози, но по- 
Ва по никакъв начин не накърнява- 
ше игралните й достойнства. Ос- 
Вен със сложния й интерфейс, сме 
я запомнили и с тройната дилема, 
която В един момент се изправяше 
пред нас: пари, жена или Каска??? 

Изключителено интересен фе- 
номен бяха 


хорър-принлюченията 


кошто В периода между 92 и 95 
година изживаха истински рене- 
санс. Много шум се вдигна около 
поредицата ЕМга, създадена от 
НогогЗоЙ и разпространявана от 
Accolade. Цензорите се чудеха 
единстВено дали да я забранят за- 
ради Кръвопролитията и шокира- 
щото насилие или заради еротич- 
ните моменти. 

Англичаните от Gremlin не oc- 
танаха назад и създадоха Комп!о- 
търна Версия на може би най-лошия 
на Всички Времена - Рап 9 Тот 
Ошег Ѕрасе. Играта се запомни 
единствено с добрата си графика и 
отВратителния интерфейс. Един 
от най-добрите образци В хорър- 
жанра е Пагкзеед, направен с no- 
мощта на култовия шВейцарски xy- 
дожник Н. В. Giger, създателя на 
Пришълеца. В нея главният герой 
Машк Доусън се сдобива със стара 
Вила 88 Викторџански стил, В kos- 
то от едно огледало той придоби- 
Ва Възможността да пътува до па- 
ралелен свят, населен с ужасяващи 
демони. Последвалите психариџ са 
достойни за фантазията на Всеки 
душевноболен. От създателите на 
Рагкзеед 1 и 2 – Субегагеатѕ, Hakon- 
Ко години по-Късно излезе и | Науе 
№ Mouth апа | Must Scream по eg- 
ноименния научнофантастичен ро- 
ман на Харлан Елисън. Това безс- 


порно е единственото истински 
психо-приключение, Което някога 
сме Виждали за РС. В този раздел 
заслужава да бъде споменат и 
Воодпе!, Вампирския Кибер-пънк ky- 
ест с ВРО-елементи, кошто по clo- 
жет се доближава до филма 
"Блейд". 

След 1995 година старото съ- 
перничество между LucasArts и 
Зета отново се Възроди, Като те 
за пореден път тръгнаха 8 различ- 
ни направления. LucasArts Въведоха 
нов графичен КомиКсоВ стил с 
шедьовъра си Day of the Tentacle и 


d DO 


„ата DOCHOR ЕА@о’$ 
#Оша +0 kill ем БОР 


Sam апа Мах НИ {ће Road. На no- 
новите им заглавџа нама да се спи- 
раме подробно, защото Все още 
никой уважаваш себе си геймър не 


ги е забравил. 

Sierra, както Винаги, се Възполз- 
Ваха максимално от новите техно- 
логии и създадоха Phantasmagoria – 
родоначалникот на интерактив- 
ните филми. Това са игри с много 
Видео-отКъси, заснети с истински 
актьори, а не анимирани персона- 
жи. Поради големия обем на филм- 
четата, тези игри често бяха на 
повече от З Компакт-диска, cmu- 
гайки дори до седем. Тези интерак- 
тивни филми така и не успяха да 
Впечатлят почитателите на кла- 
сическите графични Куестове, но 
пък привлакоха много нови фенове. 
Успоредно с тях Все още излизаха 
игри Като Топп5 Passage и King’s 
Quest, koumo се опитваха да след- 
Ват старите, утъпкани пътища, но 
обикновено се проваляха с гръм и 
трясък. 


Залезът на куестовсте 

Той дойде сякаш от само себе 
си с популяризирането на новите 
Жанрове Като 30-екшъни и RTS. 
Какви са причините за това nage- 
ние? Като че ли на модерния гей- 
мър му липсва търпението, необхо- 
димо за минаването на един Куест, 
а Всеки знае, че солюшъните уби- 
Ват ВсякаКво удоволствие. Липса- 
та на multiplayer също прави жанра 
непривлекателен - Все пак живеем 
В години на мрежи и детмачове. 
Един от най-великите създатели 
на игри - Тим Шафер от LucasArts 
с болка заявява: "Куестовете В мо- 
мента са 6 Критичен период и ако 
не успеят да го преодолеят - ще 
загинат”. Няма нужда да превежда- 
ме думите на Андрю Педерсън от 
Broderbund Entertainment Studio - 
"Ме believe in life beyond death- 
match!". Hue Вярваме 8 същото, 
както и много дизайнери, но явно 
разпространителите са на друго 
мнение. 

Много запланувани и дори почти 
завършени заглавия така и не 
стигнаха до играчите, тъй Като 
фирмите-разпространштели не ис- 
Каха дори да чуят за тях. Спомне- 
те си WarCraft Adventure на Blizzard 
- играта бе 90% готова, Когато 
шефовете без никакво смислено 
обяснение обявиха, че прекратяват 
проекта. Жалните молби и петици- 
ите, подписани от стотици геймъ- 
ри, нямаха никакъв ефект Върху 
тяхното решение. 

От Зета пък скоро се чу тъж- 
ната Вест - покорителат на женс- 
ките сърца Лари също е мъртъв и 
няма да отиде 6 Космоса... Така че 
забравете за Leisure Suit Larry 8 – 
просто няма да го бъде. Саймън 
пък успя да оцелее Въпреки Всички 
перипетии, но чак след Като се 
превъпльти В три измерения. ДВу- 
измерната Версия на Simon 3 изг- 
леждаше наистина страхотно, но 
разпростанител за нея просто не 
се намери и Adventure Soft бяха npu- 
нудени да започнат работата от- 
начало по трџизмерниа вариант 
Simon 30. 

Същата съдба заплашва и 
Broken Sword Ш на Revolution 
Software. Куестовете Все още се 
продават и имат своята малка (6 
сравнение с екшъните и RTS), но 
Вярна аудитория, Която със сигур- 
ност не е намаляла през последни- 


Не губи надежаа, 
дори Когато се давиш 


Очаквани заглавия в жанра 
за 1999/2000 г. 


Simon Ше Sorcerer Зр 
НеааЕігѕі / Adventure Soft 


Gabriel Knight Ш: Blood оѓ 
the Sacred, Blood of the 


Damned Е 
Sierra Studios 


The Real Neverending Story 
Discreet Monsters 


Good&Evil 
Cavedog (Ron Gilbert) 


Steam { 
Reflections 


те години, тоест проблемът не е 
В изчерпването на феновете. Рабо- 
тата е там, че при разработване- 
то на един куест се Влагат също 
толкова усилия и старание, Колко- 
то и 6ъ6 Всяка друга игра, но пък 
приходите не са достатъчни В 
сравнение с конкурентните жанро- 
Ве и не оправдават началната ин- 
Вестиция. Разпространителите 
бленуват за много и лесни пари, ко- 
ито могат да се спечелят със 
следващата серия на Tomb Raider 
или Quake, но В никакъв случай не и 
с нов куест... 

А дори малкото заглавия, кошто 
излизат В наши дни, до едно са с 
триизмерни графики. Дали те се 
набиват на очи Като 8 Grim 
Fandango или пък не правят такова 
силно Впечатление Като В Discworld 
Noir, е без значение, просто игрите 
са триизмерни, а това променя и 
естеството на самите загадки. 
Тенденцията е пъзелите да се 
пространстВено ориентирани, а 
това до голяма степен изисква 
промяна на навиците и начина на 
мислене у играещия. Триизмерната 
графика сякаш предразполага и Към 
повече екшън-елементи за сметка 
на загадките и сюжета. Това съв- 
сем не е лошо нещо, но не ни се ис- 
ка да забравяме добрите стари 
двуизмерни Куестове, Които едва 
ли скоро ще се завърнат на мони- 
торите. 

Ако Въобще се завърнат... 

Никола “Гайбръш” Икономов 
Боян “Лари” Спасов 


ято е! Някои отиват на 
ГМ други държат изпити, 

трети по цели нощи джит- 
Кат StarCraft и Quake, но... пове- 
чето пишат писма на РС Мапа. 
Благодаря на Всички читатели и 
фенове за тоновете поща, с kou- 
то ни затрупахте! Пощенските 
кутии са препълнени до пръсване 
и скоро ще наемем специални 
тежкотоварни Камиони, за да из- 
Возваме Кореспонденцията си 
Към архива :-). Колкото до Ваши- 
те предложения (например идеџ- 
те за нови рубрики на нашите чи- 
татели МОМЕУМАМ и Марто) - 
те ще бъдат обсъдени през есен- 
та, Когато целокупният екип на 
РС Мапа се събере В София, тъй 
Като В момента повечето от нас 
са 6 неизвестност. 


МАВСАМЕЗ 


Привет, 

на Всички, Които се трудят 
Върху това наистина добро спи- 
сание. Сигурно не сте получавали 
досега писмо с печата на военна 
поща. Е, има и такива еКземпля- 
ри. Макар че съм на доста под- 
тискащо място, намирам Време 
за любимото си списание. Няма 
смисъл да започвам с хвалбите, 
защото е повече от ясно, че сте 
№1 сред РС-списанията. 

Тъй Като съм голям маниак на 
"Пришљлеца" и от доста Време 
не мога да го намеря никъде под- 
робно, бих искал да Ви помоля, ако 
намерите отнякъде Картинки с 
него да отделите малко място В 
СО-то за него. 

Сигурен съм, че ще се наме- 
рят още много почитатели на 
АЦЕМ, на които ще допаднат Кар- 
тинките. Надявам се, че ще мо- 
жете да ми помогнете. 

С уважение: ALIEN 

(На мен самия така ми Викат) 
под. 56430 - МВР 

РГС - Бургас 


Твоето писмо не е единстве- 
ното, пристигнало с ВП - поздра- 


писта 


Вяваме и ООН! (от под. 56530 гр. 
Драгоман), Както и останалите 
читатели на РС Мапа В неволя, 
които Вв момента Вместо да 
стрелят (с ВЕС!) пред някой 
мощен компютър, се занимават с 
разни Калашници и други уж 
истински играчки, Както казват 
шапкарите... Айде де! 

Колкото до Картинките за 
Пришълеца от www.hrgiger.com - 
заради авторските права не мо- 
жем да ги публикуваме на диска, 
но ще се опитаме да уредим не- 
що от други свързани с Гигър 
сайтове: ммм/.аћеп.сот, www.giger 
сот 

Р.5. Ако зависеше от нас 
Веднага бихме те пратили и на 
сайта: мммУВО'99.сот 


КАНАЛ рстапіа 


Пише Ви PREDATOR от облач- 
нџа тези дни Бургас. Срамота, 
човек на плаж не може да отиде! 
Последнџат броџ на списанџето 
е страхотен – най-добрият досе- 
га!! 


Как да вляза В IRC Канала Ви u 
Кога да вляза, за да намеря Hako- 
го от списанието? 

Надявам се рисунката ми на 


поизтъркалата се тема - заглав- 
на страница на РС Мапа, да ви е 
харесала. Ще съм много гора, ако 
я публикувате. 

Чао! Бъдете здрави и нека РС 
Мапа да става Все по-хубаво 
списание! 

Ваш фен PREDATOR 

Р$. съжалявам за “краснопи- 
са", ама Кво да се прави - гени! 


ЯВно гените на грознописа не 
ти пречат да рисуваш! Рисунките 
ти за ЗМ и Alien vs. Predator са 
едни от наџ-Жестоките, koumo 
сме получавали... 

Колкото до |АС-канала - В mu- 
налия брой имаше подробни ука- 
зания. Необходима ти е произвол- 
на ІАС-програма (напр. mIRC), с 
Която да се свържеш Към накоџ 
пеупе!-сървър (напр. ігс.пемтеї.пе!). 
После пишеш Командата “Доп 
рстата”. По правило ние сме 
там след 21:00 часа. 

И още нещо - след като полу- 
чихме писма от Alien и Predator, 
очакваме само ЕТ. и В! Gates, за 
да попълним своята Колекция от 
извънземни форми на живот! 


РС МАМ!ААААААААА!!'... 


Пише Ви 10-годишният Вене- 


< 
АЛАЛА. ALIEN 


лин Тончев от София. Нямам мно- 
го броеве на Вашето списание, 
защото отскоро знам, че е НАЙ- 
СТРАХОТНОТО СПИСАНИЕ МИ, 

Не мога да пропусна писмото 
на читател, Който е използвал 40 
Възклицателни знака (не ги по- 
местваме поради липса на MAC- 
то), за да изрази чувствата си 
към нашето списание. Сигурен 
съм В едно - че имаме НАЙ-СТРА- 
ХОТНИТЕ ЧИТАТЕЛИ (тук щях да 
сложа поне 50 удивителни но за 
зла беда точно този Клавиш се 
счупи преди няколко дни, Когато 
писах един любовен E-mail :-) 

А ако ти липсват стари 
броеве - ела на Шишман 31, 
специално за тебе Все ще уредим 
нещо. 


па баре 0. 4. пепо 


HALF -LIFE 


МИСТЕРИОЗНИТЕ 
КАРТИНКИ 


Имам няколко Въпроса Към Вас 
и най-много Към човека, Който е 
написал статията за КАЦ.МЕТ 8 
брой №7 от ХИ.98г. В нея има 
снимки на любимата ми игра 
STARCRAFT, но там има работи, 
Които не съм Виждал досега, Ка- 
то например: Zerg Мудиз Pit или 
Как теранската аКадемия е зака- 
чена Към barracks и др. Искам да 
разбера повече за тази Версия на 
играта и дали е Възможно тя да 
се появи на българсКия пазар или 
да се закупи отнякъде. Ще ви бъ- 
да много благодарен, ако отгово- 
рите на моите Въпроси В следва- 
щия брой или поне ми Кажете ад- 
рес, от Който да си сваля kap- 
тинките. Предварително Ви бла- 


годаря. 


ООН! от Враца 


И други читатели питат за 
“мистериозните StarCraft-kap- 
тинки“ от 1 и 7 брой. Тези 
Картинки Всъщност са от много 
ранна бета-Версия, Която по- 
Късно беше сериозно променена. 
Няма откъде да я намериш. Ви- 
новниците за гафа отдавна са 
екзекутирани. 


Nude Raider 


...ние сме големи почитатели 
на Гага Стон. Нуждаем се от 
СНЕАТ! Манџашки СНЕАТ - за съб- 
личане на [ага 8 Tomb Raider 3 
(може и за Tomb Raider 2). Haga- 
Ваме се официално да е излязъл 
такъв за Tomb Raider 3. Мола ви, 
кажете ни го! Със сигурност пуб- 
ликуването на този cheat ще уве- 
личи имиджа на любимото ни спи- 
сание. Сигурни сме, че го знае- 
те... 

Анонимни фенове 
на РС Мата (и на Гага) 


Такъв сһеаї не е излизал ниКо- 
га, Въпреки множеството слухове 
и легенди :-) Естествено за ТотЬ 
Нащег 1 & 2 имаше най-различни 
“неофициални” Nude Raider patch- 
es, koumo могат ga се намерят 
само на пиратски сайтове, защо- 
то публикуването им се преслед- 
Ва. В интерес на истината ka- 
чеството им е доста съмнител- 
но. Ето и официалното мнение на 
EIDOS по Въпроса: “Nude Raider и 
Всякакви други подобни patches 


са несъвместими с чистия имидж 
на г-ца Крофт”. Във Връзка с 
това дори сп. Раубоу наскоро бе- 
ше принудено да облепи целия си 
тираж със специални лепенки, за- 
щото на Корицата беше манекен- 
Ката, Която е послужила за про- 
тотип на (ага. 
Анонимни сътрудници 
на РС Мата 


АМА TNT vs. VOODOO 2 


„„Нито едно от хилядите kom- 
пютърни списания по света не 
може да замести любимото на 
Всички списание. Понеже ни пред- 
стои ъпгрейд искаме да попита- 
ме Коя е по-добрата Видео Карта: 
Riva TNT или VooDoo 2. 

Ангел и Преслав гр. Пловдив 


Благодарим Ви за добрите ду- 
мш Въобще този път направо ни 
съсипахте от хВвалби. Абе, да е 
на хубаво! 

Относно видео Картите: 100% 
Riva ТМТ и то на Creative Labs! 
Притежаваџшки тази карта ще no- 
лучите перфектна Видеокарта с 
030 и OpenGL за 99% от игрите, 
а за останалия 1% отидете на 
www.soundblaster.com и си изтег- 
лете Оптед-драџверите, с koumo 
ще можете да си играете и игри 
с Моодоо! Освен това ТМТ е и по- 
бърза при повечето игри. И щях 
да забравџа... Microsoft обявиха, 


че В Windows 2000 нама да nog- 
държа Voodoo, защото драџвери- 
те на 3Dfx били нестабилни! 


Още OTHAYANO VATO Видях. 
BAUER списание. и ДАНАК 
по ЕРО, „затова заедно с. 
Братовчед | м С БРАЛ 
ТУДА ВАУ "Брос ВЕ (07, 
4. зе 15), 4 “> има 027и, 
всмчки CD -ma 565 . 


Много би мека Дк ми 1 я 
юмепнегЕ По ВЪПРОСА :-) 


Тор 5 Multiplayer 


. Broodwar 

. Quake 1 

. Delta Force 

. Need for Speed - High Stakes 
. Aliens vs. Predator 


ол ~ 03 1 — 


Тор 10 Single Play 


1. Пипдеоп Кеерег 2 
2. Heroes of Might апа Magic З 
3. Kingpin 
4. Need for Speed - High Stakes 
5. Might and Magic 7 
6. Aliens vs. Predator 
7. Unreal: Return to Na Pali 
8. Mechwarrior 3 
9. X-Wing Alliance 
10. Descent 3 
Краят на лятото Вече ce Вижда 
и фирмите - производителки на иг- 
ри се подготвят трескаво за есен- 
ната Кампания. В редакцията на РС 
Мапа най-главният проблем ни ос- 


Класация Тор 10 - България 


тава да изберем за Кош игри да пи- 
шем статии и Кош да забутаме по 
дъната на чекмеджетата; предс- 
тавям си какво им е на геймърите 
докато си изберат на Какво да uz- 
раят и за Коя игра да ни пратят 
гласовете сш! 

За multiplayer Класацията Hewa- 
та са доста по-ясни - Всеки редо- 
Вен посетител на Компютърните 
Клубове или на Кали-сървъра на РС 
Мапа Веднага ще Каже, че ВсичКи 
най-много продължават да “джит- 
кат” на Brood Маг и на Quake | (е, 
и на тези две-три Карти на Quake 
Ш, разбира се!); продължава се да се 
играе и на Need (ог Speed: High 
Stakes, а на много места сред ^lo- 
бимите игри остава и Kingpin! А 
колкото до Delta Force - нищо чуд- 
но съвсем наскоро Вече да имаме и 
Delta Force | - и да се надяваме, че 
В графиката ще има някакво сери- 
озно подобрение (на мен ми беше 
писнало да гърмя по разни съмни- 
телни пиксели по екрана, докато 
истинските противници през тоба 


Време ме дебнеха В гръб с нож за 
три “фрага”) ! Едно обаче е сигур- 
но – през следващия месец 8 пети- 
цата ще има едно ново заглавие и 
това ще бъде СоттапавСопдиег: 
Tiberian Sun!!! 

Класацията за single play обаче 
е истинска бъркотия - В борбата 
се намесиха доста ноВоизлюпени 
заглавия - Heroes of Might апа Magic 
Ш още държи фронта, но безспор- 
ният хит от новите заглавия е 
Jagged Alliance 2! Освен това има и 
забавни случки - появи се третата 
по ред игра, която претендира, че 
е истинската Civilization З – и май 
Microprose този път са улучили В 
десятката! 

Със сигурност място В челото 
ще има и за System Shock 2, Както 
и за Outcast! Unreal: Return to Ма Pali 
също остава сред най-играните 
заглавия, а Колкото до добрия стар 
quest – Все още очакваме ga ни ka- 
жете Вашето мнение за Diskworld 
Noir... 

Генко Велев 


Вашият 
›туален сВят: 


Intel дънна naamka 


Адреси на КлубоВете: 
1. София 


19" HANSOL и МАС монитори 
64 МВ SDRAM 
Intel Celeron - cache процесор 
8.4 СВ ІВМ твърд guck 
100 MBs LAN мрежа 


ж.к. "Младост 1А", 


бл. 509 (зад Вход А) 
14 Компютъра 


2. София 

бул. "А. ЦанкоВ" Мо 26, 
срещу парк-хотел 
"Москва" 

16 Компютьра 


3. Бургас 
ул. "Македония" Мо 59, 
с лице Към 


ул. "Гладстон" Мо 87 
14 комтотвра 


и + 
26) ще“ 4 
www.virtualworld.bg 


Климатик ВъВ ВсяКо 
помещение 


От безплатните тестови паро- 
ли за Каіі-сървъра на РС Мапа Ва- 
лидни остават само първите две: 
иѕегпате/раѕѕмога: 1ез1Лез1 123 и 
іеѕ12/1еѕї2123. За Всички потреби- 
тели Все още остава Възможност- 
та да ги използват напълно безп- 
латно, НО ОСВЕН ТОВА Всеки Вече 
може срещу минимално заплащане 
да получи персонална парола за из- 
ползване на сървъра. 

Разбира се, дори и този, Който 
е закупил персонална парола, може 
без ограничения да използва и без- 


У Р КАЦ - България 


платните две тестови пароли, без 
да хаби от платеното си време! 
Тарифите са наистина минимал- 
ни. Ето ги: 
Тарифа |: 10 часа месечно за 25 
Тарифа |: 30 часа месечно за 55 
Тарифа |: 60 часа месечно за 95 
Получаването на персонални па- 
роли и Внасянето на месечните 
такси става 8 магазина на РС 
Мапа на ул. "Шишман" 31, от 12.00 
до 20.00 часа Всеки работен ден. 


Генко Велев 


ИГРАЛИ ЛИ СТЕ В МРЕЖА СЪС. 


SERVER? 


17” монитори 
Pentium 450МНх 
64 MB RAM 

RIVA TNT 
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дна от най-честите молби, 
с koumo получаваме В редакция- 

та, е “Публикувайте cheats 
за играта..." или “Може ли Никола 
Икономов да напише КаК да мина 
седмо ниво на еди-Какво сш”. Ако 
трябва да изпълняваме Всички по- 
добни молби, Вероятно В списание- 
то няма да остане място за нищо 
друго и ще трябва да го преКръс- 
тим на РС СНЕАТЗ!! 

Ето защо започнахме да публи- 
куваме на СО-то Към списанието 
програмата Оту Little Helper, а 
според създателите 0 6 нея може- 
те да намерите полезна информа- 
ция за повече от 2000 игри! 

Наясно сме, че ви е по-лесно 
Вместо да стартирате програма- 
та Всеки път, Когато закъсате, 
просто да отворите любимата РС 
Мата и да потърсите някоя хит- 
рост - но съм сигурен, че ако си 
инсталирате ОЁН (само около 65 
МВ), и се научите да я използвате, 
ще си спестите много Време, уси- 
лия и ядове! А работата с програ- 
мата наистина е свръхелементар- 
на - тя отваря прозорец с плъзгач 
от лявата страна, В Който по a3- 
бучен ред са подредени игрите, до- 
Като В дясната страна се изпис- 
Ват cheats, solutions или каквато 
друга информация има налична. Не- 
обходимата игра можете да наме- 
рите или Като я търсите по азбу- 
чен ред, или Като просто напише- 
те първите няКолко букви от заг- 
лавието В прозорчето "ашск- 
search”. Имайте обаче предвид, че 
не за Всяка игра има "Вградени" от 
производителя сһеаїз (Като за 


Бусофт Бургас 


к-с Бр. Миладинови, бл. 42А 
tel: 056/800-430, 800-458 
e-mail: office@ bse.bg 

www. bourgas.net/busoft 


а! 
И 


За накоџ игри 
ще намерите само написани от 
фенове програми-натег$. Необходи- 
мо е просто да си изкопирате та- 
зи програма на твърдия guck и да я 
стартирате Всеки път, ПРЕДИ да 
стартирате конкретната игра. 


Starcraft например). 


По-сложните програми - trainers, 
имат по някой и друг По!-кеу, Който 
Включва или изключва определени 
функции, така че ще трябва да 
прочетете Внимателно придружа- 
Ващата информация. 

Има и трети Вид сћеа!5 - за ед- 
на сравнително малка част от иг- 
рите ще се наложи да си направи- 
те някои дребни промени Във фай- 
лове от самата игра! Тук няма да 
обяснявам Какво точно трябва да 
се прави, пљи Като и със съвсем 
елементарни познания за съдържа- 
нието на компютърните файлове 
ще сте наясно Как да постъпите В 
конкретния случай. 

Ако В програмата DLH не Hame- 
рите необходимата Ви информация, 
но пък разполагате с достъп 90 
Internet, със съвсем малко труд Mo- 
жете да си решите абсолютно 
Всеки проблем! 

В предния брой публикувахме ад- 


ресите на няколко много интерес- 
ни гешмърски сайта. В практичес- 
ки Всеки от тях има и страници за 
cheats и solutions. Все пак намира- 
нето на точно това, Което Ви 
трябва В момента, не е Винаги лес- 
но, тъй като 6 тези сайтове има 
поместена огромно Количество ин- 
формация. Ето защо сега ще пуб- 
ликуваме и няколко много полезни 
адреса на сайтове, изключително 
специализирани за cheats u solu- 
tions. 

Най-добрият от тях (поне cno- 
ред мен) ще намерите на адрес 
ул ћаррузимег.сот. Там игрите са 
подредени по азбучен ред и допре- 
ди десетина дни бе събрана инфор- 
мация за почти ДЕСЕТ ХИЛАДИ! 
ОбикноВено има повече от един из- 
точник за Всяка игра, така че ако 
някой cheat не работи, можете да 
проверите от Второ или трето 
място за евентуални печатни 
грешки. 

Много интересен е и сайтът 
www.about.com - тук също можете 
да намерите информация за почти 
Всичко, но търсенето е само по ед- 
на или повече думи от заглавието 
(както В quicksearch на Dirty Little 
Helper). 

Ето и един сайт, специализиран 
изключително за solutions и walk- 
throughs: www.the-spoiler.com. Сай- 
тът е наистина нов, но създатели- 
те му имат големи амбиции и ве- 
роятно това ще бъде мястото за 
Всички, които не знаят как да пре- 
минат през онова “проклето седмо 
ниво". 

Генко Велев 


К МАМА HARDWARE NEWS 


OpenGL драйвери за 
Моодоо 3 


Кодак ще се бори 
с пиратството 


От Кодас съобщиха, че са раз- 
работили нов Вид СО, което Вед- 
нож за Винаги щяло да сложи Край 
на нелегалното Копиране, Което 
доби застрашителни размери през 
последните години. Новата пана- 
цея В борбата с пиратството се 
нарича СО-РВОМ и представлява 
СО, на Което могат еднократно да 
се дозаписват известни Количест- 
Ва информация. Идеята на инжене- 
рите от Кодас е да Въвеждат 6 за- 
писваемата част специфична ин- 
формация от В!О$-а на Компютъра, 
Където програмата се инсталира 
за пръв път. Такава информация 
може да бъде примерно уникалният 
сериен номер на процесорите 
Pentium Ш. След това дискът няма 
да може да се инсталира на друг 
Компютър, чийто BIOS не съдържа 
същата информация. Освен един 
куп правни проблеми (като си сме- 
ните дъното или процесора ще 
трябва да си Купувате наново и це- 
лият наличен софтуер, защото 
той нама да работи на новата ви 
машина, а това е, меко Казано, не- 
законно) се очакват и доста тех- 
нически трудности при практичес- 
Кото прилагане на новата техно- 
логия. 

От Кодас още не са обяснили 
как примерно CD-ROM устройства- 
та ще записват информация Върху 
дисковете, а освен това Всякакви 
хибридни СО-та Винаги досега са 
се оказвали несъвместими със зна- 
чителна част от четящите уст- 
ройства. Очаква се СР-РВОМ офи- 
циално да се появи на пазара още 
през тази година. 


След близо З години ЗО!х най-нак- 
рая успяха да сътворят пълен 
OpenGL драйвер (СО). За съжале- 
ние на собствениците на по-ста- 
рите чипове на Компанията, той е 
предвиден само за Моодоо 3 и няма 
да работи на Моодоо 1, Моодоо 2и 
Banshee. На Всичкото отгоре 
OpenGL ІСр-то е доста бавничко, 
но поне Оџаке 3 Тез! Вече не се 
нуждае от о/5ешр.ехе, за да тръг- 
не на Моодоо 3 :-)) Първите тесто- 
Ве с новия драйвер показват, че 
той е с около 40-50% по-бавен от 
съответния драйвер на ТМТ 2 и 
отстъпва дори на Matrox 0400 
(Matrox също доскоро бяха печално 
известни с трагични OpenGL драй- 
Вери), Което пък значи, че 3Dfx 
имат да Вършат още доста рабо- 
та по оптимизацията му. Да се на- 
дяваме, че тоба няма да им отне- 
ме нови 3 години. 


Athlon на 800 MHz 


АМО = 


Athlon 


PROCESSOR 


Само няколко седмици след офици- 
алното представяне на новия су- 
перпроцесор Athlon от АМО обявиха 


РАИ 


версия на чипа, коато ще бъде про- 
давана с тактова честота от 800 
Mhz. Това технологично чудо ще се 
появи на пазара Към Края на сеп- 
тембри, а цената все още подлежи 
на уточняване. За съжаление, имам 
тъмното предчувствие, че Athlon 
800 няма да е по-джоба на Всеки :-( 
В същото Време от АМО съобщи- 
ха, че са постигнали споразумение 
с Microsoft за Включване на nog- 
дръжка на Всички специални функ- 
ции на серията Athlon В Windows. 
Windows 2000 ще бъде специално 
оптимизирана за чипа на АМО, а 
подобни оптимизации се очаква да 
бъдат Включени чрез patch и В 
Windows МТ и Windows 98. 

Никола Дърпатов 
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овата Версия на ЗАМОВА 

(System Analyser, Diagnosting 

and Report Assistant) e Вече 
достъпна за потребителите. Тази 
изключително полезна и съвсем 
елементарна за употреба програма 
дава Възможност и на тези, Кошто 
не са на “ти” с Компютъра, да се 
справят без особени проблеми. С 
помощта на SANDRA, продукт на 
британската фирма Sisoft, ще Ha- 
мерите отговори на множество 
Въпроси, koumo интересуват и 
тревожат съвременния потреби- 
тел. За да можете да се Възползва- 
те от Възможностите на ЗАМОВА, 
е необходимо да притежавате Ком- 
пютър, Който отговаря на следни- 
те минимални изисквания: процесор 
486 - 33 МНг, 8 МВ ВАМ, 200 МВ 
твърд диск, Видеокарта с 1 МВ 
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ВАМ и инсталиран Windows’ 9x. 
Програмата се предлага В две Вер- 
сии - професионална и стандартна. 
Стандартната е безплатна за не- 
Комерсиална употреба и ще я наме- 
рите на диска Към септемврийския 
брой на РС Мапа, а ако не успеете 
да се снабдите с него, можете да 
я изтеглите от сайта на произво- 
дитела http://www.sisoftware.demon. 
со.ик/запага 

След Като преминете през аб- 
солютно елементарната инстала- 
ция и стартирате ЗАМОНА ще за- 
бележите, че Като графична орга- 
низация тя силно наподобява Control 
Рапе!-а на Вашия Windows. Всеки 
един от модулите (общо 49 В про- 
фесионалната Версия!) е изведен с 
отделна иконка. Важно е да се om- 
бележи, че дори и да сте свикнали 
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Инсталационна такса $ 2 Та 
а за абонатите на Kallback (50 * намаление) 


Позвънете нощем u денем; тел. 88 41 68 
ІСН, София, ум. "Самушл" 48, ‚факс: 980 97 93 


с ползването на Single Click (еди- 
нично КлиКВане), В този продукт 
тоба не работи, така че ще тряб- 
ва да кликвате два пети Върху из- 
браната от Вас иконка. Независимо 
че отделните модули не са групи- 
рани според предназначението си, 
за по-голяма яснота ще си позволя 
да ги раздела В няколко групи. 

Към първата спадат тези за 
тестване на хардуера, с Който 
разполагате. Това са Ѕуѕіет Ѕит- 
тагу, Където най-бързо, но и без 
Кой знае Какви подробности ще на- 
мерите най-обща информация за 
Компютъра Ви. Следват модулите, 
koumo ще Ви дадат подробни данни 
за Вашите процесор, дъно, Видео- и 
звукова Карта, за дисковите уст- 
ройства и периферията (монитор, 
даа мишка, принтер, ажой- 
EAGLE 
SOFTWARE 
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стик и други), а също така за се- 
рийните и паралелни портове въВ 
Вашата система. ЗАМОНА без про- 
блеми разпознава точно Всички 
процесори, произведени от Intel, 
АМО, Cyrix и WinChip. Ще получите 
данни и за тактовата им често- 
та, наличие и размер на Кеша и 
особено Важните В последно Време 
поддържани набори от мултиме- 
дийни инструкции Като MMX, 
зрмом, КМ! (SSE). С помощта на 
отделен модул ще установите до- 
Колко Вашата система е готова за 
интензивен гейминг и ще станете 
наясно с поддръжката на DirectX, 
OpenGL, Glide и други. Всичко това 
е особено полезно за хората, Кои- 
то, Купувайки си нов компютър, 
Все пак се интересуват за Какво 
точно харчат парите си. 

Към другата група спадат мо- 
дулите, с чиято помощ ще получи- 
те ценна информация за операци- 
онната система, Която употребя- 
Вате. SANDRA е 32-битоВа програ- 
ма, но се справя добре с тества- 
нето и добиването на информация 
от 16-битоВите приложения. 

Най-интересните за мен, а 
предполагам и за Вас, модули, са 
разнообразните Вепсћтагк-ове, Ко- 
ито ще Ви дадат донякъде ясна 
Картина за Възможностите и по- 
тенциала на Вашия Компютър. Mo- 
Жете да измерите как се справят 
процесорът, тВърдият диск, СО/ 
ОМУО-ВОМ-ът и ВАМ-ът и да съпос- 
тавште получените резултати с 
предложените Конкретни данни за 
други подобни устройства. 

След почти Всеки тест SAN- 
ОВА ще Ви посъветва да направи- 
те определени промени В система- 
та, но наред с много полезните 
идеи за това Как да Вдигнете про- 
изводителността на Компютъра 
си, често ще срещнете и такива, 
които опират до Вълшебната ду- 
мичка Upgrade... 

Владо Георгиев 


12°ч. 


96,7 УКВ 


предаване 
за обикновени 
хора. 


Всяка събота 
от 1294 


съвместна продукция на 
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СОФТУЕР 
timeShield - програма за зали за игри 
Protector Plus (ог Win 95/98 6.7.А05 - 
варира 
Dancer ОМА T.D- музикална програма 
Спрмае 5.1 - разширява възможностите на 
clipboard _______ 
Pretty Good Solitaire 99, (32-01) 5.1 - 300 Вида 
ПАН о 
бо Network Express Search 2.0 - търсачка за 
интернет 
Talisman 1,3 - сменя десктопа Ha Windows 


Cookie Ра! 1.50 - маха Internet cookies 

Воо! Log Analyser 1.22 - открива причините за 
"бавно" стартиране на Windows 95/98 

Метар Classic 6.52 - автоматично разархивира 
у инсталира изтеглени от Интернет файлове 
(Все пак Внимавайте да не инсталирате някой 
троянски кон :) 

Animated 30 Objects Screen Saver 4.0 - 
Направете cu 3D screensaver. 

Kleptomania 1.7- текст capture с ОСА 

AudioCD МРЗ Studio 1.5 - направете cu audio 
СО от МРЗ файлове! С mosu номер: С$№02А- 
999995-0306 можете ga пуснете npoepamama 
20 пъти със Всички екстри! 

ShutDown Мом 3.7 - 25 различни начина за 
бързо (и безопасно) изключване на Windows 
File Commander 2.11 - Norton Commander за 
Windows 95/98 

CRT (32-bit) 2.4 - Terminal emulator 

ТинтТез!-Ш!е 1.520 - Тестваща програма за 
хардуера 656 Вашия компютър 

30-Ашфо-1.да - музикална програма 

ICQ 99b 3.17 - най-новата Версия ICQ, с нови 
екстри _ 

‘Sisoft SANDRA 99 5.10 - benchmark u 
диагностика (Вж, стр. 64) 


UPDATES 
Star Wars: Rogue Squadron 1.2 - оправя 
проблеми npu Voodoo З или Зах Banshee 
S.C.A.R.S. - за Voodoo 3 
Hidden and Dangerous 1.1 - оправя един куп 
gean бъгове 
(агбједе: Tribes 1.6 - оправя бъгове при игра 
8 мрежа и 30 карти 
Falcon 4.0 1.07 - поддръжка на ForceFeedback 
жойстици 

„Кори 1.1 - инсталирайте го задължително! 
Оправя много досани проблеми Каппо бавно 
зареждане на нивата. 

ЛА: Kingdoms 1.1 

„Fighting Steel 1.03 - от SSI обещават В скоро 
Време и нов ъпоебт 
ST: Birth оѓ the Federation 1.02 - оправя 
проблеми при игра 6 мрежа 

oBaldur's Gate: Tales ofthe Sword Coast 
1.3.5512 - "окончателна" Версия на ъпдейта :) 
Warzone 2100 1.066 - нови оръжия, ноби Карти... 

9 StarSiege: Tribes 1.8 - оправя проблеми с 
Voodoo Карти 
European Ай Маг 1.2 - оправя проблеми при 
игра В мрежа и добавя накоџ дребни екстри 
Вгамепеап 3.14 - инсталирайте го 
задолжително! 

оЈаддей Alliance 2 1.04 - Както Казват от 
Sirtech: "mosu ъпоейт е резултат от 
препоръките на геймърите..." 

„Dungeon Кеерег2 Bonus Packs 182 - нови 
официални нива! 

èSin 1.06 - нови карти, оправя проблеми с АМО 
процесори (ЗОМОУЙ) и проблеми със save 
games 

Програми за DOS/Windows 3.1 

Protector Plus ior Win 3.1/005 antivirus, Antiviral 
Toolkit Pro, Pretty Good Solitaire v2.3, FreeCell 
Plus v3.0, Napoleon Solitaire, Solitaire Wizard 
v1.1, ClipMate 4.26 
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през септември 
50% 


мамалемие? 


Abomination - strategy 
сс = 38 Cutthroats - real time strategy 
| | Forse 21 - real time strategy 


] / Ғгєєѕрасє © - simulations 
Midtown Madness - racing 
МАМ Seven Kingdoms 2 - RTS 
Pizza Syndicate - simulations 
ДИСК 9 (16), СЕПТЕМВРИ 99 | Revenant - action/adventure 
Seed - 3D action 
System Shock 2 - RPG 
Grand Prix 500 - racing 
X-Plane - simulations 
Dirt Bike 4.4 - bike racing 


(6 mtel.net 
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всеки, който се авонира 
за INTERNET през септември, 
получава 50% намаление 
на месечния си авонамент. 


С този талон можете да се 
авонирате в Бизнес центровете 
на М-Тел Трейдинг” As в 
София 

ДЛОВДИВ 

Варна 

Бургас 

В. Гьрново 


без диск с диск 
3 бр. 4.50 лв 11.70 лв 
6 бр. 9.00 aG 23.40 лв 
12 бр. 18.00 лв -46-60 л6 


Абонатите на РС Мата с диск 
го получават с препоръчана поща 
или по Куриер! 


Как да се абонирате: 

- С пощенски запис на адрес: Со- 
фия 1000, ул. Стефан Караджа №5, 
6х. Б, ап. 1 на името на Катерина 
Тодорова Цанова 

- Направо 6 редакцията. Справки 
на телефон 87 47 19 


София: ул. "Шишман" №31, 
пл. “Славейков” №9, 
масите на пл. "Славейков" 
масите на "Плиска" 
Пловачв: ул. “Д-р Вълкович" №4, 
масите на “Главната” 
Варна: ул. “Р. Жинзифов” №14 
ул. "Иван Аксаков" №31 


На същите адреси можете да си 
закупите диск, ако не сте успели 
да намерите списание с диск. 
Цената му е 2.40 ^B (2 400 лб). Ако 
имате проблем с диска изпратете 
e-mail на: рс-тапіа@іпате.сот 


Дистрибутори за България: 
ТАЯ — | София, тел: 44-45-70 
| M D | бул. Владимир Заимов 56 


София, тел: 963-10-86 
ул. Латинка 40 
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Информация за услугите предлагани http://www.mtel.net 

с пе лег в София, Пловдив, Варна, тай: mtel-net@mobiltel.bg 
ургас и Велико Тьрново ще намерите 

в Бизнес центровете на М-Те! Trading! Support: 088 10 10 


